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I. Gesellschaft und Technologie




Erster Computer: Z3
Einer der berihmtesten Computerpioniere ist
der Deutsche Konrad Zuse. Er baute 1941 den
ersten programmgesteuerten Computer der Welt
mit der Bezeichnung Z3

1941

1947

Erster Transistor

..lie3 erstmalig eine Verarbeitung
elektrischer Impulse zu, die Uber
einen binaren Code erste Formen
logischer Codierung und
Kommunikation zwischen
Maschinen ermdglichte

Technologische Disruptionen

Erster Taschenrechner

Die erste tragbare elektronische
Rechenmaschine namens Cal Tech.
Am 29. Marz 1967 stellte Jack Kilby

seine Erfindung bei Texas
Instruments vor

Grindung ICANN

Die erste Zuordnungsstelle in den
USA fUir Nummern und Namen im
Internet (insbesondere von IP-
Adressen)

1998

s

04.09.1998

GOOGLE
Larry Page und Sergey Brin
- grinden die bekannteste
19 6 9 Suchmaschine der Welt
Erstes Netzwerk: “ARPANET”
.war ein Projekt einer Forschungseinrichtung des
US-Verteidigungsministeriums und wurde zur
Vernetzung der Grof3rechner von Universitaten und
Forschungseinrichtungen genutzt. Das Ziel war
zunachst, die Rechenleistungen dieser
GrofRrechner effizienter zu nutzen, zuerst nur in
den USA, spater weltweit



Kinstliche Intelligenz
- Neue Disruptionen & Herausforderungen -

IBM Deep Blue schlagt Kasparov

Kl in der Krebsforschung 109.0s.2023]

1997



https://www.ibm.com/ibm/history/ibm100/us/en/icons/deepblue/
https://www.ingenieur.de/technik/fachbereiche/kuenstliche-intelligenz/schwarmlernen-und-ki-ermoeglichen-durchbruch-in-der-krebsforschung/

Studierende und Ki

* Aktuelle Studie der Hochschule Darmstadt (06/2023)
e 6311 Studierende von 395 Unis und Hochschulen

» fast 2/3 der Studierenden nutzen bereits KI-Anwendungen wie Chat-
GPT oder Deepl

...Klarung von Verstandnisfragen, fachspezifische Kontexte erklaren zu
Iassen fir Recherchen und das Literaturstudium sowie fur Y

Ubersetzungen e i1 - 0g (GO
°S Result:
In Ingenieurwissenschaften, Informatik, Mathematik und o i e,
Naturwissenschaften wird Kl vor allem flr Programmierungen oder _, * * __
Simulationen genutzt # %
80% der Teilnehmer:innen sei Wissenschaftlichkeit wichtig, £ e
hinterfragt wurden Ergebnisse bzw. die Generierung jedoch nicht _ . e

Quelle: Studienergebnisse [28.11.2023]



https://opus4.kobv.de/opus4-h-da/frontdoor/deliver/index/docId/395/file/befragung_ki-im-studium.pdf

Aufstieg der Netzwerkgesellschaft (var castens 200

Technologisch-Okonomischer Wandel Identitdatsbildung

Kluft zwischen Identitatsbildung und Globalisierung;
...kleine, abstrakte und voneinander isolierte
Informations- und Kommunikationswelten

Gleichzeitige Globalisierung und
eine fortschreitende Fragmentierung

Spontaner, informeller Informationsaustausch
gewinnt bei der computervermittelten
Kommunikation an Bedeutung

,Suche nach neuen Formen der Verbundenheit aus
einer gemeinsamen, neu konstruierten
Identitat” (Castells, 2001: 24)

Globalisierung Identitat

Gefahr der Instrumentalisierung Gesellschaft als Beziehungsgeflecht

Globale Netzwerke und Eliten (u.a.
Informationsmonopole) instrumentalisieren diese
Identitatskonstruktionen im Sinne eigener Strategien
und Ziele und nutzen die strukturellen Schwierigkeiten
politischer Systeme dahingehend aus

Spannungsfeld, in dem politische Systeme medial
abhangig sind und sich der soziale Wandel,
wirtschaftliche und technologische
Transformationsprozesse gegenseitig beeinflussen

N

A

Lo PRy .




Arbeitswelt 4.0

v'Digitale Transformation in der Wirtschaft
v'Digitale Kompetenzen als Schllsselqualifikationen
v"Umschichtung von Arbeitsplatzen und Arbeitskraften

v Arbeitsflexibilisierung auf dem Vormarsch (Home Office, Agilitat, Cloud
Computing)

v'Fokussierung der Aus-und Weiterbildung auf zuklnftige
Anforderungsprofile

Chief Digital Officer . ° o . Chief Data Officer
Planung und Steuerung der Digitalen D I g I t a I e r Verantwortlich fur das

Transformation eines Unternehmens : : Datenmanagement im Unternehmen

oder einer Organisation. : Wa n d e I : und die Datensicherheit



JIM Studie 2022

(Jugend — Medien — Information)

Medienzugange im Haushalt 2022

Handy/Smartphone

Smartphone

Computer/Laptop
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Quelle: JIM 2022, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200



Medienbeschaftigung in der Freizeit 2022

Gerdtenutzung

Smartphone
Tablet
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Internet*
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m taglich & mehrmals pro Woche

Quelle: JIM 2022, Angaben in Prozent; "egal iiber welchen Verbreitungsweg, Basis: alle Befragten, n=1.200



Entwicklung tagliche Onlinenutzung 2012-2022

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022
(n=1.201) (n=1.200) (n=1.200) (n=1.200) (n=1.200) (n=1.200) (n=1.200) (n=1.200) [ =1.200) (n= IEDD] (n=1.200)
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Quelle: JIM 2012-JIM 2022, Angaben in Minuten; *Anderung der Fmge ung, Basis: a]Ie ,n=1.200

sCorona-Effekt




Wichtigste Apps Top 5

- bis zu drei Nennungen ohne Antwortvorgabe -

Rang1l

Rang 2

Rang 3

Rang &

Rang5

WhatsApp (74 %)

YouTube & TikTok
(jew.31%)

YouTube & TikTok
(jew. 31 %)

Snapchat
(22 %)

Instagram
(19 %)

WhatsApp (79 %)

TikTok & Instagram
(jew. 27 %)

TikTok & Instagram
(jew. 27 %)

YouTube
(22 %)

Snapchat
(20 %)

WhatsApp (80 %)

Instagram
(33 %)

YouTube & TikTok
(jew. 22 %)

YouTube & TikTok
(jew. 22 %)

Snapchat
(17 %)

WhatsApp (83 %)

Instagram
(44 %)

YouTube
(19 %)

TikTok
(18%)

Snapchat
(17 %)

Quelle: JIM 2022, Angaben in Prozent, Basis: Belragte, die ein Handy/Smartphone besitzen, n=1.155



,Kommunikation pragt die Kultur entscheidend” (Castells, 2001: 376)

Das Web 2.0 (O’Reilly, 2005) — Eine andere Online Kultur

 Kein reiner Rezipienten-Status von Nutzern mehr

aktive Teilhabe und Partizipation

,Bottom-Up“-Struktur im Internet (vgl. Hebbel-Seeger, 2007) u

Virtuelle Konstruktion des ,,Ichs” und der eigenen ldentitat :

Aufbau und Pflege sozialer Kontakte



,Soziales Lernen”
(Kerres 20]]: 3)

,[..]die aktive
Partizipation an
kulturellen
Wissensressourcen und
gesellschaftlicher
Wissenskommunikation“

(ebd.: 3)

Technische
Hochschule
Georg Agricola
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Risiken & Gefahren

Mir sind im letzten Monat im Internet begegnet:

Fake News

Beleidigende Kommentare

Extreme politische Ansichten

Verschwdrungstheaorien

Hassbotschaften

Beleidigungen/Anfeindungen
gegen mich persanlich®

Nichts davon

10 20 30 40 50 60 70
m 2021, n=1.200 ®2022,n=1.200

Quelle: JIM 2021, JIM 2022, *2021 nicht abgefragt, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten



II. Didaktik & Mediendidaktik




Didaktik ?

Wissenschaft der Lehre und des Lernens

Allgememe Didaktik ?

- Facherunabhangig und -Ubergreifend

- Weder alters- noch stufengebunden

- Ganzheitliche Perspektive auf Lehr- und Lernprozesse
- Fokus: Aufgaben organisierten Lehrens und Lernens

Mediendidaktik

Lehren und Lernen mit Medien

- analoge Medien, wie Texte und Bucher, genauso wie digitale Medien
- Tools & Technologie & Infrastruktur ermdglichen Flexibilisierung




~ Didaktisches Dreileck

-‘ = Beziehungsgeflecht

Didaktisches
Dreieck

- Lehrkraft nimmt eine vermittelnde Rolle ein

- Lernenden begegnen dem Lerninhalt (bei gutem didaktischen Design) mit
Neugier und Interesse

Lehrkrafte Lernende

- Lehrkraft ist Bezugsperson und leistet Hilfe, unterstutzt

- Lerninhalt besitzt Relevanz und fordert Lehrende und Lernende zur
Auseinandersetzung mit dem Lerngegenstand auf

- ..stellt aufgrund seiner Komplexitat Anspriche an Vermittlung
und Aufnahme



Modell: Constructive Alignment

. bhi ., . ,Problem*: Studierende legen Fokus auf Prifunginhalt und -ergebnis
ernergebnisse / "Outcome Lehrende konzipieren Unterricht auf Basis von Inhalten

= ergebnisorientiertes Lerndesign mit Kompetenzorientierung

Constructive

Alignment - Kern: Ausrichtung der Prifung an den festgelegten Lernergebnissen
° _® - Vorab: klar definierte Lernziele und Abstimmung von Methoden +
Prifung Lehr- und Prifung
Lernmethoden

- Lernziele und Priifungsform vor Aufbau, Struktur und Inhalt!

- Grundpfeiler der Bologna Reform
- Geistiger Vater: John Biggs (1996)

Quelle: https://www.johnbiggs.com.au/ [12.01.2022]

Vertiefung: Moodle Kurs (9.0s.2023



https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2411#section-1

III. Lehr-/Lernformate & Methodik




METHODISCHE VERMITTLUNG — TREND?

Faktor Didaktische Vermittlung:

Abbildung 3 Didaktische Aspekte digital gestiitzter Lernprozessbegleitung in der Grundbildung

Traditionelle Didaktik Handlungsorientierte Didaktik Konstruktivistische Didaktik

Prinzip Vor- und Nachmachen Praxisnahe Aufgaben Reale Anwendungsfalle

Explorative Recherche

Vorgabe aller Informationen Angeleitete Recherche

Fehlervermeidung Fehlersind Lernchancen Lernen durch Ausprobieren

Anleitung Schritt far Schritt Unterstitzende Beobachtung Teilnehmende Beobachtung

Zeigt .eine” richtige Lésung Viele mégliche Losungen Umgang mit Herausforderungen

Intensive Nachbesprechung Kollaboration

Intensive Vorbesprechung

Problemorientierte Didaktik

Quelle: Dauser et al. (2023:11)




MUltimedialeS Lernen &PSYChOlogie (vgl. Wiemeyer, 2007:23)

. Konstruktivismus:
o o
| 8

A Fokus: ,,Konstruktion von Bedeutungen® (Albrecht, 2003: 50) in einer

]

. Art ,Wechselspiel mit der Umwelt* (Danisch, 2007: 49)

Lernen als aktiver Prozess =2 Lo&sungen fur Fragestellungen und
Probleme selbststandig erarbeiten bzw. ,konstruieren®

Realitatsnahes, problemldseorientiertes Lernen im Vordergrund

Lehrende als UnterstlUtzer*Innen & Begleiter*Innen des Lernprozesses
(Thissen, 1999) .




Technische
Methodische Vielfalt — Woruber? @ Georg Agricola

Faktor Medienform/Technologie:

!MI @ « Multimediale Vermittlung (analog & digital)

 Verschiedene Sinnesorgane

‘ (sehen, hoéren, fuhlen, riechen, schmecken
@ ' etc.)

 Multicodalitat & Multimodalitat —

* |Interaktivitat




Konzepte und Ansatze moderner Lehr- und Lernszenarien

Verschiedene Lehr- und Lernszenarien...

Gestaltung/Planung bestimmter Szenarien u.a. abhangig von/vom...

Hilfestellungen moodile:
« GruppengrofBe / Zielgruppe
e Zeitrahmen & Curriculum - Kurs: Didaktisches Design
« Lehr- und Lernzielen (Kompetenzen) Kurs: E-Learning

« Anteil Online-/Prasenzteilnehmende

« verfUgbaren Diensten / Tools (Zugang?)

[30.03.2023]



https://moodle.thga.de/didaktik
https://moodle.thga.de/elearning

Konzepte und Ansatze moderner Lehr- und Lernszenarien

Prasenzlehre

* Sozialer Austausch

 Identifikation & Vernetzung

* Teamfahigkeit / Rollen

* Stimulation anderer Sinne (multimodal)

* Personliche Kompetenzen

* Problemorientierte Vermittlung (Aufgaben)

Fallstudie

Referate

Projektarbeit
Gruppenarbeit
Lerntempoduett
Lerntheke

Lernzirkel
Argumentationsgruppen
Planspiel
Rollenspiel
Sortieraufgaben

Brainstorming ., Vertiefung 3003202



https://lehrerfortbildung-bw.de/st_if/bs/if/unterrichtsgestaltung/methodenmatrix/

Konzepte und Ansatze moderner Lehr- und Lernszenarien

form der THGA Bochum  Links = Dweutsch ik} -

Didaktisches Design ‘ Online Kurs (asynchron)

startssite 3 Maing Kurse 3 Slaaming and Mandle ¥ F-|saming und Meciendidakti 3 Oklaktaches Desgn

Didaktisches Design - Bedeutung fiir Lahr- Resteien -

| I » Aktualitat & Vollstandigkeit

|  Asynchrones Angebot

* Grundlagenwissen & Vertiefungen

* Wissensiiberprifungen
* Aufarbeitung Inhalte (multimedial/-codal)
* Interaktivitat (HS5P / Tools)
* Riickkanal (Foren, Kommentare etc.)
* Weiterfiihrende Informationen/Links




Konzepte und Ansatze moderner Lehr- und Lernszenarien

Synchrone (live) Veranstaltung online

* Ortsunabhéngigkeit

* Videokonferenzsystem (Zoom)

* Kollaboration (z.B. Zoom Whiteboards)
* Riickkanal (Feedback/ARS; Chat)

* Technischer Zugang (Gleichbehandlung)
* Mitschnitte (Datenschutz!)




Konzepte und Ansatze moderner Lehr- und Lernszenarien

Hybride Lehr-/Lernszenarien

* Gleichzeitig Online-/Prasenzteilnehmende ?!

* Gleichbehandlung / Riickkanal (Co-Moderation)
* Gestaltung Gruppenarbeit (getrennt/gemischt)

» Kollaborative Tools

* Technische Infrastruktur (z.B. Horsaal 218)

* Feedback



https://elmo.thga.de/medientechnik/

Blended Learning (It. HDVO bald ,,asynchrone Hybridlehre)

Prasenzphase

Onlinephase

)  Wichtig: Didaktische ,,Verzahnung* von Online & Prasenz!

Empfehlungen / Hinweise:

Vorbereitung Prasenz | I Vertiefung Prasenz Il

. : ( ) ( ) 4 ) é . . )
* Transparenz. Lem21el§ & Struktgr Thema XY Bsp.: Fallstudie Kollaboration Présentation /
* Lerninhalte multimedial aufbereiten 3 3 Diskussion
» Riickkanal ermoglichen / sicherstellen Einfuehrung (Vor-)Wissen Aufgabe zum Fall Kritischer Umgang
 ,Tools* erliutern & anbieten Grundlagen Anwendung Erarbeitung Austausch

. T Theorien / Modelle Bezug herstellen nteraktivita Diskurs

* Onlinephasen ,,begleiten \. / \ J/ \ \ /

* Feedback einholen & auswerten
* Puffer einplanen / Anpassungen
e Evaluation & Optimierung

T




Kurzinfo: Gruppenarbeit

Synchrone (,,live*) Veranstaltung: Gruppengrofle? Trennen/Mischen? _ _
2. Erscheinungsformen und Szenarien

Beispiel: 10 Teilnehmende (TN) vor Ort und 8 TN virtuell:
a In welcher Art und Weise werden digitale Lehr- und Lernszenarien umge-

Vor Ort bilden sich 3 Prasenz-Gruppen a 3-4 Personen und online dann 2 setzt und welche Unterscheidungen sind vorzunehmen?

Gruppen a 4 Personen (in Breakoutrooms).

Methodik Beispiel: 10 Punkte / A-Z-Liste:
» 2.1 Virtualisierungsgrad von Lehre

Jede Gruppe bekommt ein Thema und
erarbeitet 10 wichtige Fragen oder
Punkte (von A-Z) zum Thema.

Hier konnen z.B. Online-Whiteboards
(wie in Abschnitt 2.4.2 beschrieben)
zum Einsatz kommen. Beispielsweise
kann fiir alle Gruppen ein Board mit Be-
reichen pro Gruppe angelegt werden.

) 2.2 E-Teaching / Distanzlehre

)
)

» 2.3 Blended Learning / hybride Lehre

» 2.4 Szenarien - Beispiele & Vertiefungen

» 2.4.1 Inverted / Flipped Classroom

Nun erstellen die Teilnehmenden ihre
Listen, die Kommunikation erfolgt weiterhin via Breakout-Raum oder via
Text-Chat auf dem Online-Whiteboard. Die Ergebnisse konnen am Ende
der Gruppenarbeit prasentiert und diskutiert werden.

» 2.4.2 Hybride Lehre (synchrone Veranstaltung)
» Kleingruppen getrennt (Prasenz / Distanz)

. . . £ Di
a Weitere Methodiken und didaktische Differenzierungen der Vermitt- ’ Klemgrquen gemISCht (Prasenz Distanz)

lung finden Sie in diesem Kurs [17.03.2023] ) GroBe G
rolse Gruppen

» Literatur & Links zu hybriden Lehr-/Lernszenarien

Empfehlungen/Tendenzen aus der Praxis:

Je groBBer die Gruppe, desto ,,schwieriger* gemischte Szenarien l

Hilfe: Co-Moderation bei hybriden/Online-Szenarien Kurs: E-Learning [0s.05.2023]

Kleingruppen : z.B. ...in Zoom ,,Breakout-Rooms* voreinstellen
...gemischte Szenarien: Kollaborative Tools nutzen



https://moodle.thga.de/elearning

IV. Lernziele & Leistung




METHODISCHE VERMITTLUNG — ZIELE? @ Geors Agricols

Faktor Lehr- und Lernziele / Lerninhalte:

Kompetenzorientierung (Bologna)
Lernziele / Lernergebnisse (Perspektive)
Hierarchisierung (Richt-, Grob- und Feinziele)

Constructive Alignment als Modell [01.042023

Uberpriifung/Evaluation?

Didaktische Reduktion v. Lerninhalten [o1.042023)



https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2411#section-1
https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2606#section-2

In Anlehnung:
Lernziel-Taxonomie (07.12.2023]



https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2411#section-3

Lernziele uberprifen

SMART-Methode (George T. Doran (1981))

Lernziele analysieren:

&
Sind sie Spezifisch (eindeutig)?
Sind sie Messbar (beobachtbar/prifbar)? ‘
Sind sie Anspruchsvoll (aber realistisch!)?
Sind sie Relevant (berufsbildentsprechend)?
Sind sie Terminiert (bis wann zu erreichen)?

go

S > Z®




Leistung uberprufen

Womit wird die
Leistung
Uberpraft?

Was soll
beurteilt werden

Gesprach

Frage-
bogen

Schrift-
liche
Ausarbei-
tung

Beob-
achtung,
Hand-
lungs-
probe

Werkstiick

Lern-
jounal,
Reflexion

Dokumen-
tation,
Portfolio

Aussagenwissen

fachliches Denken
und Handeln

Fertigkeiten
(«skills»)

Wissen und Kénnen

Fahigkeit fachliche
Produkte zu
erstellen

Lernvorgange,
-erfahrungen,
-dispositionen
(Interessen/
Motivation)

Lernen

eher nicht oder nur bedingt nutzlich

nUtzlich

besonders nutzlich

,assessment of learning”

Transparenz &

Reflexion des Lernens

Einfluss von KI!

Quelle: https://www.igesonline.net/unterrichten/kompetenzorientierte-leistungsbeurteilung/neue-formen-der-leistungsbeurteilung/ [09.05.2022]



https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2687

V. Tools & Best Practice




Technologie & Werkzeuge zeitgeméaller Lehre

@ Online-Assessment-Tools & Feedback L

Mobile Learning & Bring Your Own Device (BYOD)

Multimediale Inhalte & Interaktivitit H.?

Kommunikations- und Kollaborationstools

g

Neues Pad
e per

(it

7.

Didaktisches Design

Basis: Learning-Management-System (LMS)

Link: Vermittlung von Lerninhalten [21.06.2023]



https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2606#section-2

WERKZEUGE (TOOLS) & METHODIK

Gangige Methoden fiir die Vermittlung von Lerninhalten in Priasenz (z.T. auch digital umsetzbar):

* Fallstudie

* Referate

* Projektarbeit

* Gruppenarbeit

* Lerntempoduett

* Lerntheke

* Lernzirkel

* Argumentationsgruppen

- Pair - Share

-
-~
e ®
bt -
4) Ty o i
| -
— .

o~

e

* Planspiel | F -
* Rollenspiel Q! —— —

* Sortieraufgaben

 Brainstorming Ziele:

Umgang mit Zeitdruck; Austausch / Diskussion; Kommentierung / Kritik
_,» Vertiefung (0032023 Meinungen vertreten; Konsens ermitteln / prasentieren



https://lehrerfortbildung-bw.de/st_if/bs/if/unterrichtsgestaltung/methodenmatrix/

WERKZEUGE (TOOLS) & METHODIK

Variation Aufgabenstruktur:

* Geschlossen
 Halboffen
 Offen

Empfehlung:

Kombination verschiedener Aufgaben/-typen

Uberpriifung:

Tests/Priifungen
Projektarbeit/Portfolio/Prasentationen
Selbst-/Peerassessment/Feedback
Diversifizierung der Priifungsformate

Lerninhalte vermitteln [08.05.2023]

1. Reproduktionsaufgaben: Diese Aufgaben erfordern ledig-
lich das Abrufen von Wissen, das bereits vorhanden ist, z.B.
Multiple-Choice-Fragen, Zuordnungsaufgaben oder Lucken-
texte. Sie sind geeignet, um die Schuler auf die Grundlagen
eines Themas vorzubereiten und ihr Wissen zu Uberprifen.

2. Anwendungsaufgaben: Diese Aufgaben erfordern, dass die
Studierenden das erworbene Wissen auf eine neue Situati-
on oder ein neues Problem anwenden. Beispiele sind: Fall-
studien, Simulationen oder Projektarbeiten. Sie fordern die
Problemlosungsfahigkeiten und die Fahigkeit des Wissens-
transfers.

3. Analyseaufgaben: Diese Aufgaben erfordern, dass die Stu-
dierenden eine bestimmte Situation oder ein bestimmtes
Problem genau untersuchen und in ihre Bestandteile zerle-
gen. Beispiele sind: Durchfuhren von Experimenten, Durch-
fuhren von Textanalysen oder Grafiken lesen und interpre-
tieren. Sie fordern die Fahigkeit zur kritischen Analyse und
zum selbststandigen Denken.

4. Syntheseaufgaben: Diese Aufgaben erfordern, dass die
Studierenden aus verschiedenen Informationen und Kennt-
nissen neue ldeen oder Konzepte entwickeln. Beispiele sind:
Entwerfen von Experimenten, Entwickeln von Projekten
oder Erstellen von Texten. Sie fordern die Kreativitat und die
Fahigkeit, neue Verbindungen herzustellen.

5. Evaluationaufgaben: Diese Aufgaben erfordern, dass die
Studierenden die Qualitat und die Gultigkeit von Informatio-
nen, Ildeen oder Konzepten beurteilen. Beispiele sind: Be-
werten von Argumenten, bewerten von Texten oder bewer-
ten von Projekten. Sie fordern die Fahigkeit zur kritischen

Bewertung und zur Selbsteinschatzung.



https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2606#section-2

WERKZEUGE (TOOLS) & METHODIK

Werkzeuge fiir Lehr- und Lernprozesse online: = e
° =3 -
S¥Ep: =
Digitale Pinnwand (z.B. Collaboard, Padlet, Taskcards , pinnet) /Lﬁ il F
Soals s \ T
Digitales Whiteboard (u.a. Zoom Whiteboards, Miro, Mural, Conceptboard) k\ / ‘ © J
Moodle-Tools zur Kollaboration (z.B. Moodle-Wiki, HSP-Inhalte ) —rrwrTy m e

Audience Response Tools (ARS) (Moodle-Kurs zu ARS ) @;E

Videomanagement (VMS) (Panopto)

)
..n.,-q':po g
e

- JITIIITI

Wichtig:
Nicht alle Werkzeuge / Dienste entsprechen der DSGVO, insofern priifen Sie vor einer Nutzung die
Datenverarbeitung und informieren Sie sich diesbeziiglich tiber aktuelle Vorgaben/Richtlinien!



https://www.collaboard.app/de/
https://de.padlet.com/
https://www.taskcards.de/
https://pinnet.eu/
https://blog.zoom.us/de/zoom-digital-whiteboard-collaboration/
https://miro.com/de/
https://www.mural.co/
https://conceptboard.com/de/
https://docs.moodle.org/401/de/Wiki
https://www-docs.b-tu.de/elearning/public/Tutorial/Tutorial_H5P_Moodle39_2021_05.pdf
https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2605
https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2625
https://www.bmj.de/DE/Themen/FokusThemen/DSGVO/DSVGO_node.html

BEST PRACTICE

»Z.00m-Whiteboard“ : Kollaborative Arbeit im Team

° = °
n Basic Flow Chart '
Q Suchen  Ctrl+F n = o1 a8 03 " o €&
mmmmmmmm Cost Mesings  Kowae  Aops  Wntsbosrcs : B f
. G- = 9
>
¢ Test [ZJl Freigebe Q b
T
e
= ®
:
N e g £ 3
Postlt
° = -
Venn Diagram
Thema 1 \\
b N
4 \
@ \\
! \
! \
Q @ eox%v @ @ |
e |
: |
£ 3
Y
y
4
Qa @

GroB3-/Kleingruppen = Online/Priasenz - gemischt/getrennt?

o ]
Story Board
[s0on: Boach agiming scane) | - [ cene | [soe0e
‘4

Time: 2min [nesw on | - [pescre
Description: Story starts with
sample beach scene
= | = | [ |

Tipps & Hilfestellungen: Moodle-Kurs (20042023



https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2410#section-2

BEST PRACTICE

wEtherpad“: Kollaborative Texterstellung

(=]

oder ein Pad mit folgendem Namen

erstellen/cffnen:
Kurs ABC|

jii
il

c

https://pad.dmt-lb.de/ [02.10.2023]

elcome to Etherpad!

to collaborate seamlessly on documents!

Get involved with Etherpad at https://etherpad.org

This pad text is synchronized as you type, so that everyone viewing this page sees the same text. This allows you

UNTERHALTUNG
L)

o]


https://pad.dmt-lb.de/

Aktivitaten / Tools in Moodle:

Alle Aktivitaten

E 2

ARS Abstimmung
w 0 w e

e B

Chat Datei
w 0 w O

= fe

Gegenseitige
Beurteilung

w0

Forum

w0

e ==

IMS-Content
w 0

& B

Panopto Vi-
deo Planer

w0 w0

= iy

Verzeichnis Wiki
w 0

Lektion
w O

Arbeitsmaterial

Adobe Con-

nect
w @

Datenbank
w @

Glossar

w @

Lernpaket
w0

v

Test
w @

%
Zertifikat
w o

<

Aufgabe
w 0

AN

Befragung
w e

&

Externes Tool

w 0

Dialog
w0

28

Gruppenwahl
w0

MATLAB Gra-
Link/URL der

w0 w 0

& &
Textfeld (ein-
geklappt)

w 0

Textfeld
w0

(=

Zoom Meeting
w0

Buch
w e

Feedback
v 0

HotPot
v 0

Mindmap
w e

B

Textseite

i

BEST PRACTIC

Basis:

Inhaltsspeicher

Startseite > Meine Kurse > E-Learning und Moodle > Testumgebung > Testkurs JL > Inhaltsspeicher

Suchen

Uhr finden

a [ © @ L2
cPy

drag-the-wor E-Learning Q
ds-34.h5p uiz

Worter richti
g zuordnen

Maschine Test Collage

mit Bildern

Link:

Beispiele & Eigenschaften
[27.04.2023]

Accordion

Create venically stacked
expardable iters

Collage

Create & collage of
rrusliple images

Drag and Drop

Create drag and trop
tasics with images

Find the Hotspot
Cresie irnage hatspol
for users Lo find

Image Juxzposition

Creseinteractive
images

Mark the Words

Creme a task where

Agamormo Arithmetic Quiz
Create me-based
arithmetic quizzes

Crese a sequence of
images that grastually

=]
=H
=

Column Course Presentation
Colurten Layeurt For H3P

=

Drag the Wards Essay
Creste text based drag
i

Creste 8 presenation
with inleractive sides

Create essay vith

insva Feedback

2 @

Audio Recorder Chart
Create an audia Quickly generate bar
recording. and pie chans

>

Dialog Cards. Documentation Toal
Creste text-based Creae a o wiesrd
turning cards With st export

@
Fill in the Blanks Find Muhiple Hots...

Create a Lask with Create My Motpots
ina e for users tofind

Flzshcards

Create sayfish and
fraogenn Mashcards

Guess the Answer

Creste animage with
question and answer

-

¢

Hrame Embedder

Image Hotspots

Enibed frorn aurl o¢ a Creste an image with
seLof fies mutiple i Totspots

de

Image Sequencing Image Slider Impressive Presen... Interactive Video
Place images inthe Earsily ¢ L Create a lidesh h Create vids hed
correct order Slider paralax effecs with ingeractions.

Memory Game

Muttiple Choice:

Crestethe classicimage  Craste flexible mulipie

users Nghiight verds pairirg game hcice questions
L2)
@
[
Quiz (Question Sex) Single Choice Set Speak the Words
Creste & sequence of Creste questions with At a question
types ‘ane correct ansy vesing yous woice:

————

Timeline

Create 3 timefine of
Events with el

2a -

True/False Question Twitter User Fead
Crese True/Faise ‘Showyour Twiter feed
questions, with H3?

Qe R

.

Questionnaire

Personality Quiz

Creae personality Crese aquesicnaire

o receive eedback

aéa

Speak the Words Set

Summary
A s of questions. Creste Laskcs it a lst
answeered by spesch of suements



https://www.schule-bw.de/themen-und-impulse/medienbildung/interaktiv/anleitung-h5p/h5p-module.html

BEST PRACTICE

whumi‘ (https://app.Jumi.education/ jo.0s.2023)

.

)
#ids  Jaylue
v 7% 2 jens.lueders@thga.de

ALLGEMEIN

(& Dashboard

...digitales interaktives Lernmaterial erstellen,

bearbeiten und weitergeben

Vorteile:
Basis H5P
Kostenlos
Open-Source

Open Educational Resources (OER)
Desktop oder Cloud

@ Offentiiche Inhalte

F|:| Meine Inhalte

BEREITSTELLUNGEN

GD Geteilte Links

== Flows

BENUTZER

¢ Einstellungen

Lumi-Desktop

Datenschutz
Impressum

Neuen Inhalt erstellen

Dashboard - Inhalt -

Neuen Inhalt erstellen

Editieren Ansehen

WP  Inhaltstyp auswéhlen

@© Inhalt erstellen

Anzeigen:

MmO 0 K

Alle Inhaltstypen

Beliebteste zuerst ~ Neueste zuerst  AbisZ

Interaktives Video (Interactive Video)

Erstelle mit Interaktionen angereicherte Videos

Interaktive Prasentation (Course Presentation)

Erstelle eine Prasentation mit interaktiven Folien

Multiple Choice

Erstelle eine einzige Frage mit einer oder mehreren Antworten

Aufgabenfolge (Question Set / Quiz)

Ordne verschiedene Inhaltstypen hintereinander an

Liickentext (Fill in the Blanks)

Erstelle eine Aufgabe mit fehlenden Wértern in einem Text

Offentlich (CC BY-SA)

Sprache

Deutsch v

Schlusselwdrter

Bereitstellungen
Sie haben keine Bereitstellungen fir diesen

Inhalt.

Inhalte Bereitstellen

© Hilfe

Betten Sie Inhalte Auf lhrer Homepage
Ein
® Versffentlichen Sie Ihre Inhalte

:&: Stellen Sie lhren Schiilern Inhalte Bereit



https://app.lumi.education/

- Entscheidungsbdume einfach gestalten iber h5P
- integrierbar in moodle Gber den Inhaltsspeicher

Willkommmen zum Ratgeber fir spezifische Lehr- und
Lernszenarien a

Zu welcher t wollen Sie

Info:
Kurs starten —
Beachten Sie, dass Veranstaltungen, die mehr als 25% digitale Lehranteile beinhalten, laut HDVO

als Digitallehre eingeordnet werden! Umgekehrt definieren mindestens 75% Prasenzzeit einer
Veranstaltung eine Prasenzlehre, die naturlich digitale Anteile enthalten kann! Gemischte
Szenarien / hybride Lehrszenarien sind hier nochmals gesondert aufgefuhrt, fallen jedoch je nach
Anteil der Phasen auch in Prasenz- oder Digitallehre...

Présenzveranstaltung

Digitallehre

Hybrides Szenario (gemischte Digitallehre)

Didaktische Phasen

Interaktion

Aufgabengestaltung

Feedback

Gruppenarbeit / Kollaboration

EST PRACTICE — BRANCHING SCENARIO (H5P)

Zu welchem Thema hatten Sie gerne Informationen?

< Willkommen zum Ratgeber fur spezifische Lehr- und

Schauen Sie sich bitte dieses Video zum Thema "Interaktion" an:

Interaktivitat im Unterricht .

« Zuriick



BEST PRACTICE

Audience Response System (ARS) an der THGA: m OnlineTED®

Pz https://thga.onlineted.de/

Guten Morgen Dr. Liiders,
wie wollen Sie OnlineTED® heute einsetzen?

OnlineTED® OnlineTED®

N OnlineTED" LIVE
Live Homework
d den QR Code
Webseite:
thga.onlineted.de Login: thga.onlineted.de Zugriffscode: 4158 Frage: 1/3 Stimmen: 0/0
Freischaltcode:

4158

PROFIL VERWALTEN

Den grundlegenden Baustein netzbasierter Lernangebote bildet das
sogenannte WBT,

wofir steht aber WBT eigentlich?

A Web Basic Training

B Wide Bilateral Testing

c Web Based Training

Veranstaltung

D Web Binary Test
Frage / Abstimmung (ARS Dienst / Tool):
Online / Présenz / Hybrid:

Ergebnisse ,live™

COUNTOOWN STARTEN &

NACHSTE FRAGE 9

Studierende votieren

Mehr Informationen (Registrierung, Anleitung und FAQ‘s) in unserem Moodle-Kurs:

Audience Response Systems 120042023



https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2605

BEST PRACTICE

Hilfsmittel: Sciebo (Campuscloud)

= Dateien

Vorteile: Orts- und zeitunabhiingig Dateien bearbeiten, teilen etc. LJoekeR2P | P> Google Play | @ App Store
Fiir Lehrende und Studierende der THGA (30GB)

Unterstiitzung verschiedener Endgerite (inkl. App)

Hilfe: Video-Tutorial und Anleitungen [02.05.2023]



https://www.thga.de/hochschule/organisation/zentrale-einrichtungen/rechenzentrum/sciebo

BEST PRACTICE

Hilfsmittel: GitLab

@
“ G I t L a b = Webanwendung zur Versionsverwaltung fiir Softwareprojekte
- / B 0 ne m &~

= | Q Search GitLab

5 Your work Your work > Projects
@ Projects
$o Groups .
Welcome to GitLab
O Issues
. Faster releases. Better code. Less pain.
ps
.
https://gitlab.thga.de/ [02.05.2023] 13 Merg et
¥ To-Do List
@© Milestones
% Snippets Create a project Create a group
D Activity E Projects are where you store your code, access o Groups are the best way to manage projects and
issues, wiki and other features of GitLab. members.
Explore public projects Learn more about GitLab
Public projects are an easy way to allow everyone " Take a look at the documentation to discover all of
to have read-only access. = GitLab's capabilities.

Hilfe: Website Gitlab [02.05.2023]



https://about.gitlab.com/get-help/
https://gitlab.thga.de/

BEST PRACTICE —

KONSTRUKTIVER EINSATZ VON KI

Studium

Personal Tutor
Beantwortet Fragen

Passt sich dem Wissenstand des Studierenden
an

Gibt Feedback zu Leistungen

Erstellt Quiz-Fragen, Lernspiele

Findet Fehler in Code, hilft bei Erstellung, gibt
Erklarungen

Erleichtert Aufgaben wie Zusammenfassungen,
Gliederungen, Lebenslauf erstellen etc.

Liest Korrektur

Ist Partner:in beim Brainstorming

Lehre

Personal Assistant
Zeitersparnis und Effizienzsteigerung
Erstellt Klausur- und Prifungsfragen

Korrigiert Klausurantworten (nach
vorgegebenem Schema)

Erleichtert Aufgaben wie das Zusammenfassen
von Forschungsstanden, Gliederung von Texten
und Prasentationen etc.

Hilft beim Formulieren von Forschungsfragen,
Abstracts uv.m.

Liest Korrektur
Kann helfen, Veranstaltungen zu planen
Ist Partner:in beim Brainstorming



BEST PRACTICE —

® Schreibpartner

Im Deutschunterricht kann ChatGPT zum Tandempartner fiir Schreiblibungen
werden: Die Schiilerinnen und Schiiler schreiben z. B. den Beginn einer Geschichte
und bitten das Tool, sie um eine Passage fortzuflihren. Dann sind wieder die
Schulerinnen und Schiler an der Reihe. So ist der Verlauf der Geschichte selbst fur
die jungen Autorinnen und Autoren Uberraschend und sie miussen auf unerwartete
Wendungen reagieren.

® Quellenkritik

Sie kénnen ChatGPT zu einem kiinstlichen Zeitzeugen historischer Ereignisse
machen. Bitten Sie das Tool, eine Rede oder Brief aus der Sicht einer historischen
Persanlichkeit oder eines Zeitzeugen eines Ereignisses zu schreiben.

Die Schulerinnen und Schiler kénnen zundchst sammeln, was ihnen aufféllt und was
sie gut bzw. schlecht finden: Meist gehen die Texte nicht tief in die Materie und sind
austauschbar. Vielleicht fallen der Klasse auch Ungenauigkeiten, Fehler oder
unstimmige Aussagen auf.

Als mogliche Hausaufgabe konnten Sie die Schiilerinnen und Schiler auf der
Grundlage des Textes eine eigene Version erarbeiten lassen.

Mit der Aufgabe Uben die Schilerinnen und Schiler, sich kritisch mit der Kl
auseinanderzusetzen und befassen sich zeitgleich mit dem Unterrichtsthema.

® Priifungsvorbereitung

Die Schilerinnen und Schiler kénnen das Tool nutzen, um sich zu einem Thema, auf
das sie flr eine Klassenarbeit oder einen Test lernen, Fragen stellen und die
Antworten uberpriifen lassen. Auf Nachfrage gibt ChatGPT weitere
Antwortmaglichkeiten oder kann die gegebene Antwort vertiefen. Die Schilerinnen
und Schiler konnen sich zudem Rechenwege von Matheaufgaben aufzeigen lassen
und fur die Klausurvorbereitung nachvollziehen.

Quelle: https://www.betzold.de/blog/chatgpt-im-unterricht/#4 [23.03.2023]

GENERATIVE KI

ChatGPT als Alltagshelfer fiir Lehrerinnen und Lehrer

ChatGPT kann aber auch Ihnen helfen, bei der taglichen Arbeit Zeit zu sparen! Hier ein
paar Beispiele:

® Unterrichtsplanung

Lassen Sie sich von dem Tool Entwiirfe fiir Unterrichtsstunden erstellen. Nennen Sie

ChatGPT die Dauer der Stunde, das Alter der Schilerinnen und Schiler, Fach und
Thema. Sie werden ein grobes Gerust der Stunde erhalten. Das Ergebnis ist natUrlich
weit weg von perfekt, aber als Inspirationsquelle nicht schlecht. Auf Nachfrage
kénnen Sie das Ergebnis verfeinern.

e Differenzierung

Sie kdnnen sich z. B. Fragen zu einem Thema in verschiedenen Niveaustufen -
vorschlagen lassen. Auterdem ist es moglich, Texte in einfacher Sprache
formulieren zu lassen.

Hier haben wir grefragt, ob das Tool uns Fragen zu Martin Luther und der -
Reformation in drei verschiedenen Niveaustufen nennen kann:

Fragestellungen

Lassen Sie sich z. B. passende Fragestellungen fur eine Klassenarbeit, ein Quiz
oder eine Gruppenarbeit zu einem bestimmten Thema unter Angabe des Alters der
Kinder nennen.

Ubersetzungen

Sie mochten einen Text ins Arabische, Ukrainische oder Lettische Uibersetzen lassen?
Auch das kann ChatGPT. Noch bessere Ubersetzungen liefert der DeeplL-Ubersetzer,
der aber bisher auf 31 Sprachen begrenzt ist (Stand: Februar 2023).

Lickentexte

Es ist moglich, Luckentexte zu einem bestimmten Thema erstellen zu lassen

® Multiple-Choice-Test
Ja, sicher! Hier sind Fragen in drei verschiedenen Niveaustufen zum Thema Reformation und . . . .
Mactin Lthar Genauso einfach lassen sich Multiple-Choice-Tests erstellen
Leicht: Hier ein Beispiel:
1. Wer war Martin Luther?
Wt Milr s Radarration? n Erstelle einen Multiple-Choice-Test zum Thema “Faust” von Goethe.
3. Was war die Bedeutung von Luthers 95 Thesen?
Klar, hier ist ein Multiple-Choice-Test zum Thema “Faust™ von Goethe:

Mittel:

1. Was waren die Hauptziele der Reformation?

Wie hat die Reformation die Kirche und die Gesellschaft verandert?

3. Welche Rolle spielte Martin Luther bei der Reformation?
Schwer
1. Was war die Haltung der Kirche gegeniiber der Reformation und wie hat sie reagiert?

Wie hat die Reformation die politische und religisse Landschaft Europas verandert?
3. Was waren die Folgen der Reformation fiir die Menschen und die Gesellschaft im

Aligemeinen?

Frage 1: Wer ist der Hauptcharakter in Goethes “Faust™?
a) Mephistopheles

b) Faust

<) Gretchen

d) Wagner

Antwort: b) Faust

Frage 2: Was ist das Ziel von Fausts Suche?
a) Rache
b) Macht
<) Wissen

d) Reichtum



PANOPTO (VIDEOMANAGEMENT-SYSTEM)

Direkt aus Moodle-Kurs:

= Panopto fiir Windows
In Anwendung aufzeichnen

= Panopto Capture

Im Browser aufzeichnen

o Medien hochladen

Neue Sitzungen durch das Hochladen von Videos ...

Geplante Aufzeichnung
Einmalig planen oder wiederkehrende Aufzeichnu...

©

Playlist
Neue Video-Playlist erstellen

v

Neuer Ordner
In "Testkurs JL: Testkurs JL" oder anderswo

BEST PRACTICE —

Browserbasiert:
,Panopto-Capture”

Panopto

Uber Anwendung:
,Panopto-Recorder”

S Povopto
() create New Recoraing

Recording 000022 [N
Folder
Stop Pause

Name

Primary Sources @ PowerPoint X

PowerPoint is open but is not currently presenting
o/ Start presenting when recording starts

Open a different presentation

Secondary Sources
Capture PowerPoint
Capture Main Screen

Capture Second Screen

AAdd Another Video Source v

52



7= Testkurs JL

488 Teilnehmerfinnen
U Badges

BB Bewertungen
O Abschnitt 2

O Abschnitt 3

O Abschnitt 4

3 Literatur & Dokumente
[ Test

A Startseite

@ Dashboard

B Kalender

D Meine Dateien
4 Inhaltsspeicher
7= Meine Kurse

7= 01. Erste Schritte auf
der Lernplattform

7= 10. Formeln mit TeX

= Haufige Fragen & Sup-
port zur Lernplattform

7= 02. Grundsatzliche
Kursbearbeitung

Testkurs JL

PANOPTO & MOODLE:

@ Lernplattform der THGA Bochum Links ~ Deutsch (de) ~

Startseite » Meine Kurse » E-Learning und Moodle » Testumgebung * Testkurs JL » Videos > Video Ordner Panopto

Video Ordner Panopto

Q, in Ordner "Testkurs JL: Testkurs JL" suchen ...

BB Testkurs JL: Testkurs JL v

Sortieren nach: Name Dauer Datum w

B Testkurs JL: Testkurs JL ... + Ordner hinzufiigen

S Dienstag, 19. September 2023 um 12:04:36
VERMITTLUNG VON
LERNINHALTEN
Test 123

VERMITTLUNG VON
LERNINHALTEN

METHODENKOFFER UND ToOLS

Inhalt Design Tools

#Methodenkoffer ~ #Design  #lehren  #Vermittlung

ol

©

v

#Tools

Panopto fur Windows
In Anwendung aufzeichnen

Panopto Capture
Im Browser aufzeichnen

Medien hochladen

Neue Sitzungen durch das Hochladen von Videos ..

Geplante Aufzeichnung

Einmalig planen oder wiederkehrende Aufzeichnu...

Playlist

Neue Video-Playlist erstellen

Neuer Ordner
In "Testkurs JL: Testkurs JL" oder anderswo

Panopto

Live Sitzungen

Keine Live Sitzungen

Abgeschlossene Aufnahmen

Dienstag, 19. September 2023 um 12:04:36
Dienstag, 19. September 2023 um 12:01:45
Dienstag, 19. September 2023 um 11:48:37

[Alles anzeigen]
Links

Kurseinstellungen
Rekorder herunterladen(Windows | Mac)

Moodle-Kurs:
Panopto [07.12.2023]


https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2625

FAZIT

Unabhéngig der gewdhlten Veranstaltungsart:

» ,Lernkandle”/ Sinne unterschiedlich stimulieren (= 15min Empfehlung / Multimodalitét)
e Multicodale Vermittlung (z.B. Video, Bilder, Audio, Analogien & Metaphern)

* Neues mit Bekanntem verkniipfen (Schemata im Gehirn, Motivation & Relevanz)

* Grundlagenwissen / Tests / Aufgaben auch asynchron zur Verfligung stellen

* Problemorientierte Ansiatze - Kompetenzentwicklung & Herausforderungen

« Kollaborative Ansitze = Agilitit, Teamfahigkeit, Verantwortung etc.

e Zeitpuffer einbauen = ZeitstreB vermeiden / Uberforderung

* Sozialkompetenz in der Vermittlung (z.B. Kommunikation, Humor, didaktische Rolle)

* Feedback / Evaluation > Anpassung / Optimierung

Weiterfiihrende Links & Infos:

Methodensammlung der Universitdt Koblenz-Landau [09.01.2023]
Lehre laden - Downloadcenter fiir inspirierte Lehre der RUB [09.01.2023]
Methodenblitter des Zentrums fiir Schulqualitidt und Lehrerbildung (ZSL) des Landes Baden-Wiirttemberg [30.03.2023]



https://www.uni-koblenz-landau.de/de/landau/hda/lla/seit
https://dbs-lin.ruhr-uni-bochum.de/lehreladen/
https://lehrerfortbildung-bw.de/st_if/bs/if/unterrichtsgestaltung/methodenblaetter/

VI. Empfehlungen und Ausblick




Perspektivwechsel & Konsequenz

G

T Q Studierende lernen (vermehrt) online =2 Folgen fur didaktische Prozesse

A @ k Isolation vermeiden > Kooperatives / kollaboratives Lernen / Austausch
Ansprache & Interaktivitat & Ruckkanal (synchrone Veranstaltungen)
Eigene Rolle Uberprifen (Moderator, Ansprechpartner, Unterstitzer)

Motivationale und emotionale Faktoren (vgl. Pekrun, 2017: 215)
(Design, Multimedialitat, individuelle Lernpfade, Kompetenzerleben)

Herausforderungen konstruieren / anwendungsbezogene Lernsettings
Transparente Struktur & Zugangsmoglichkeiten zu Lerninhalten

Dokumentation, Aufzeichnung & Archivierung (asynchrone Verfugbarkeit)



Ausblick

Tendenz: Zunahme orts- und zeitunabhangiger Lernangebote

Technologische Moglichkeiten / ,,Disruptionen” (z.B. Thema KI)

Anspruch an ,digitalen Kompetenzen® steigt

Medienkompetenz starker curricular verankert

Mediendidaktische Angebote an Schulen/Hochschulen

Hybride Lehrarrangements & Blended Learning Konzepte

Fragen Datenschutz, Privatsphare & Sicherheit starker im Fokus



Vielen Dank fir die Aufmerksamkeit!
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