-z —

1T

Mediendidaktik _ i
& Kinstliche Intelligenz

Aktuelle Lehr- und Lernentwicklungen

Dr. Jens Luders



zme.  Mediendidaktik — Bedeutung & Stellenwert

> Aktuelle Einordnung der Bedeutung von Mediendidaktik I I l I l a I t

» Gesellschaftliche Auswirkungen & Konsequenzen

Kl — Kunstliche Intelligenz & Lehr- und Lernprozesse

» Entwicklung und Bedeutung von Ki

» Auswirkungen auf Schule / Hochschule & Einsatzszenarien

Interaktion & Methodenkoffer

» Methodisch-didaktische Vermittlung aus zeitgemaler Sicht

» Interaktivitat & Partizipation in Lehrkonzepten
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Schlussfolgerungen fiir zeitgemaRe Lehre

» Mediendidaktische Empfehlungen fiir Lehr — und Lernprozesse

» Kunstliche Intelligenz - Integration & Kompetenzentwicklung




Mediendidaktik

Bedeutung & Stellenwert



Didaktik ?

Wissenschaft der Lehre und des Lernens

Allgememe Didaktik ?

- Facherunabhangig und -Ubergreifend

- Weder alters- noch stufengebunden

- Ganzheitliche Perspektive auf Lehr- und Lernprozesse
- Fokus: Aufgaben organisierten Lehrens und Lernens

Mediendidaktik

Lehren und Lernen mit Medien

- analoge Medien, wie Texte und Bucher, genauso wie digitale Medien
- Bedeutung digitaler Medien bei Zielgruppe deutlich héher
- Tools & Technologie & Infrastruktur ermdglichen Flexibilisierung




Didaktik

Wissenschaft der Lehre und des Lernens

Didaktik der einzelnen Unterrichtsfacher
wie Mathematik, Sprachen,
Naturwissenschaften usw. mit ihren
fachspezifischen Ansatzen und
Besonderheiten

...beschaftigen sich mit der Sozialform des

Unterrichts > wie Lernen in der Gruppe
gestaltet werden kann / wie soziale
Interaktionen das Lernen unterstltzt >
Wie Lernprozesse gestalten ?

Beschaftigen sich mit den grundlegenden
Prozessen des Lehrens und Lernens aus
psychologischer und padagogischer
Sicht

Curriculum-Entwicklung

Befasst sich mit der Auswahl und
Anordnung von Lerninhalten und —zielen,
in Abgleich mit zu erlangenden
Kompetenzen

Mediendidaktik: ,,Querschnittsdisziplin“ - Beziige zu allen Themen / Bereichen



FAKTOREN
MEDIENDIDAKTIK?

o
1 Medien
()
-.> I Welche Medien stehen zur Verfigung, wie sind diese eingebunden?
'- m—)  \Vieviel Expertise ist vorhanden, was wurde bereits wie genutzt?
a °

e | > Wie lehre und lerne ich mit Medien, was macht wie Sinn?

\ }
!

Medienkritik ' > (Digitale) ,Medien® u.a. richtig, sicher, zuverlassig & ethisch unbedenklich?

Welche Medien gibt es und welche werden wie genutzt?




Medien & Gesellschaft

Aufstieg der Netzwerkgesellschaft (ver castens, 2001

Technologisch-Okonomischer Wandel

Identitdtsbildung

Kluft zwischen Identitatsbildung und Globalisierung;
...kleine, abstrakte und voneinander isolierte
Informations- und Kommunikationswelten

Gleichzeitige Globalisierung und
eine fortschreitende Fragmentierung

Spontaner, informeller Informationsaustausch
gewinnt bei der computervermittelten
Kommunikation an Bedeutung

,Suche nach neuen Formen der Verbundenheit aus
einer gemeinsamen, neu konstruierten
Identitat” (Castells, 2001: 24)

Globalisierung Identitat

Gefahr der Instrumentalisierung Gesellschaft als Beziehungsgeflecht

Globale Netzwerke und Eliten (u.a.
Informationsmonopole) instrumentalisieren diese
Identitatskonstruktionen im Sinne eigener Strategien
und Ziele und nutzen die strukturellen Schwierigkeiten
politischer Systeme dahingehend aus

Spannungsfeld, in dem politische Systeme medial
abhangig sind und sich der soziale Wandel,
wirtschaftliche und technologische
Transformationsprozesse gegenseitig beeinflussen

1 e




JIM Stlldle 20 23 [03.09.2024]

(Jugend — Medien — Information)

Medienbeschaftigung in der Freizeit 2023 - Vergleich 2022
- taglich/mehrmals pro Woche -

Geratenutzung

Smartphone go

49

Tablet 52

Alexa, Siri, Google Assistant, Bixby

Internet*

Musik hdren

Videos im Internet Z8

78
76

76

Fernsehen®

Digitale Spiele 72

Video-Streaming-Dienste at -

57

in%
Radio 58

Biicher (gedruckt)

Podcasts hdren

Hdrspiele/-blicher

Zeitschriften/Magazine (gedruckt)

Tageszeitung (gedruckt)

E-Books lesen

Zeitschriften/Magazine (online)

13

Tageszeitung {online)

0 25 50 5 100

m2022,n=1.200 m 2023, n=1.200

Quelle: JIM 2022, JIM 2023, Angaben in Prozent, *egal iiber welchen Verbreitungsweg, Basis: alle Befragten, n=1.200


https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2022/JIM_2023_web_final_kor.pdf

Medien & Information

Studierende in Deutschland nach Aussagen zum Informationsbedurfnis
(Allensbacher Markt- und Werbetrageranalyse (2023): 1.066 Befragte, Hochrechnung auf 2,82 Mio. Personen)

Mobil & informiert

Ich informiere mich haufig von unterwegs aus im Internet 8 O 50A)
J

Suchen & Finden

Ich finde im Internet eigentlich immer das, was ich suche 7 1 80/
y 0

Information & Verstandnis
Ich lege groRen Wert darauf, griindlich informiert zu 54 8 o
werden, um Hintergrinde und Zusammenhange besser y /o

zu verstehen

Information & Netzwerke
Ich informiere mich in sozialen Netzwerken



https://de.statista.com/statistik/daten/studie/865188/umfrage/umfrage-unter-studenten-in-deutschland-zum-informationsbeduerfnis/
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Technische
Hochschule
Georg Agricola
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,Soziales Lernen”

(Kerres 20]]: 3)

,[..]die aktive
Partizipation an
kulturellen
Wissensressourcen und
gesellschaftlicher
Wissenskommunikation“

(ebd.: 3)



Medien & Selbstgesteuertes Lernen

Inhall Fulle an Tutorials, Lehr-

8? te und Lernangeboten, OER,

vertiefen MOOCs, YouTube-Videos
etc.

Informationen einstellen,

Kollaboratives Lernen,
Communitys nutzen etc.

(Digitale) Medien als
Lernmultiplikatoren

Selbstgesteuertes Lernen erlaubt es den Lernenden, ihre Lernprozesse
individuell und flexibel zu gestalten und dabei eigenverantwortlich zu
arbeiten. Es ermdglicht ihnen, genau das zu lernen, was sie flr ihre
berufliche Tatigkeit bendtigen, und gibt ihnen die Fahigkeiten, sich
lebenslang weiterzubilden und sich an verandernde Anforderungen des
Arbeitsmarktes anzupassen. AulRerdem lehrt es sie, ihre Zeit effektiv zu
managen, ihre Lernressourcen effizient zu nutzen und ihre
Lernfortschritte selbstkritisch zu Uberwachen - alles Fahigkeiten, die
heutzutage auf dem Arbeitsmarkt hoch geschatzt werden




Open Educational Resources (OER)

., [...] sind urheberrechtlich geschlitzte Werke, die fiir Bildungszwecke niitzlich sind und entweder
gemeinfrei sind oder unter einer Lizenz stehen, die eine kostenlose und dauerhafte Erlaubnis zur
Nutzung, Uberarbeitung, Mischung, Wiederverwendung und Weiterverbreitung gewéahrt|...]* (Bliss, 2022)

- Beitrag leisten flir eine globale, offene Bildung =2 MEERIE [IES (040020241


https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2424
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Risiken & Gefahren

Mir sind im letzten Monat im Internet begegnet:

Fake News

Beleidigende Kommentare

Extreme politische Ansichten

Verschworungstheorien

Hassbotschaften

ungewollt pornografische Inhalte®

Beleidigungen/Anfeindungen gegen
mich personlich

Nichts davon

=]

10 20 30 40 50 a0 70 80 90 100
® 2022, n=1.200 = 2023, n=1.200

Quelle: JIM 2022, JIM 2023, *2022 nicht abgefragt, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten



Arbeitswelt 4.0

Digitalisierung
Globalisierung
Agilitat
Kollaboration
Flexibilisierung
Vernetzung

Die Arbeitswelt verandert sich
stetig, fordert von zukUnftigen
Arbeitnehmer:innen spezifische,
teils Uberfachliche Kompetenzen!
Die allgegenwartige Transformation,
die Digitalisierung und neuartige
Arbeitsfelder und- modelle stellen
Schulen und gerade Hochschulen
auch in der Lehre bzw. in der
Didaktik vor Herausforderungen!

Chief Digital
Officer

Planung und Steuerung
der Digitalen Transformation
eines Unternehmens oder einer
Organisation.




Kunstliche Intelligenz
& Lehr- und Lernprozesse



Technologische Disruptionen

Erster Computer: Erster Taschenrechner Griind ICANN
Einer der berihmtesten Die erste tragbare elektronische runcung
Computerpioniere ist der Deutsche Rechenmaschine namens Cal Tech. Die erste Zuordnungsstelle in den
Konrad Zuse. Er baute 1941 den ersten Am 29. Marz 1967 stellte Jack Kilby USA fUir Nummern und Namen im
programmgesteuerten Computer der Welt seine Erfindung bei Texas Internet (insbesondere von IP-

Instruments vor Adressen)

1998

s

mit der Bezeichnung Z3

1941

04.09.1998

GOOGLE

Larry Page und Sergey Brin
grinden die bekannteste

19 4 7 19 6 9 Suchmaschine der Welt

Erster Transistor Erstes Netzwerk: “ARPANET”

..lieB erstmalig eine Verarbeitung .war ein Projekt einer Forschungseinrichtung des
elektrischer Impulse zu, die Uber US-Verteidigungsministeriums und wurde zur
einen bindren Code erste Formen  Vernetzung der Grof3rechner von Universitaten und
logischer Codierung und Forschungseinrichtungen genutzt. Das Ziel war
Kommunikation zwischen zunachst, die Rechenleistungen dieser
Maschinen ermoglichte GrofBrechner effizienter zu nutzen, zuerst nur in

den USA, spater weltweit



Kinstliche Intelligenz
- Neue Disruptionen & Herausforderungen -

IBM Deep Blue schlagt Kasparov

Kl in der Krebsforschung 109.0s.2023]

1997



https://www.ibm.com/ibm/history/ibm100/us/en/icons/deepblue/
https://www.ingenieur.de/technik/fachbereiche/kuenstliche-intelligenz/schwarmlernen-und-ki-ermoeglichen-durchbruch-in-der-krebsforschung/

Kl-Labor des Stanford Research Institute 1966-1972:

RADIO _LINK

Shakey - erster mobiler Roboter

- Robotik, Bildverarbeitung und Natural language processing
el | - Verbesserung von Algorithmen / Objektidentifikation

FINDER \ : N, 8

CASTER
WHEEL

By SRI International - SRl International, CC BY-SA 3.0,
P https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=17294520
- -03.09.2024] 2 > S AR e

CC'BY:SA 2.05

s - Cropped (by;uploader,
hp?6urid=3627201°(03.09.2024] *


https://commons.wikimedia.org/wiki/User:King_of_Hearts
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=3627201

CHAT GPT 2023

- Bekanntheit und Nutzung -
Gesamt ‘

Madchen ‘

Jungen ‘

12-13 lahre ‘
14-15 Jahre ‘
16-17 Jahre ‘

18-19 Jahre ‘

Haupt-/Realschule ‘

Gymnasium ‘

0 25 30 75 W
Ja, und habe es schon mal ausprobiert m Ja, und weild nur, was es bedeutet la, aber weil? nicht genau, was es bedeutet m Nein, hire erstmals davon i 3

ler:innen

Quelle: JIM 2023, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.20

iﬁstliche Intelligenz




Studierende & K
fi Studleder Hochschule Darmstadt (06/ -'af

ciw '-"63:51-;;I1.'S:"[udierende von 395 Unis und
. _Hb‘éhschulen

« fast 2/3'-'d'er Studierenden nutzen bereits Kl-
Anwendungen wie Chat-GPT oder Deepl

....Klarung von Verstandnisfragen,
fachspezifische Kontexte erklaren zu lassen,
fur Recherchen und das Literaturstudium

sowie fir Ubersetzungen

In Ingenieurwissenschaften, Informatik
Mathematik und Naturwissenschafte
vor allem fiir Programmierungéen odé
Simulationen genutzt =~

80% der Teilnehmer:inne'n'.ééi'-_f;._.__;
Wissenschaftlichkeit wichtig, hinterfragt-
Ergebnisse bzw. die Generierung jedocl

Quelle: Studienergebnisse [28.11.2023]



https://opus4.kobv.de/opus4-h-da/frontdoor/deliver/index/docId/395/file/befragung_ki-im-studium.pdf

Studierende & KI

. _Stud"i.e_;;von Ernst & Young (EY)
. vom 26.03.2024
+ Stichprobe > 2000 Studierende

+ 86 Prozent der angehenden Akademikerinnen U g,
Akademiker nutzen KI-Anwendungen, die Mehrhel “‘*'

sogar regelmaRig

. 65 Prozent der Studierenden erwartet, dass
Kunstliche Intelligenz positive Auswirkungen auf ihren
Arbeitsalltag haben wird

* Angehende Ingenieurinnen und Ingenieure &
Informatikstudierende nutzen KI am haufigsten
regelmaRig — mehr als zwei Drittel der Studierenden
(68 Prozent) dieser Fachbereiche gi ;

- Leistungsstarke Hochschulerlnne
nutzen KI-Anwendungen tiberdu

« Sechs von zehn Studlerenden(58Proze t) nut
KI-Anwendungen zur Recherche oder zur

von Inspiration Quelle: Pressemitteilung EY [26.03.2024]



https://www.ey.com/de_de/news/2024/03/ey-studierendenstudie-2024-kuenstliche-intelligenz

Handlungsempfehlungen

Aus diesen Erkenntnissen ergeben sich fiir die Deutsche Telekom Stiftung
flinf Handlungsempfehlungen fiir den erfolgreichen Einsatz Kl-gestlitzter
Technologien in Schule: b

Lehrkrafte miissen im Umgang mit Kl die Hoheit behalten
o (Lernen mit KI)
Grundsatzlich sollten KI-Systeme im Bildungsbereich immer so einge-
setzt werden, dass sie als ,Partner” der Lehrkrafte fungieren. Lehrkrafte
miissen die paddagogische und organisatorische Entscheidungshoheit
iber KI-Systeme haben, weil sie die Gestaltung und den Erfolg von
Lehr-/Lernprozessen verantworten.

Lehrkrafte miissen lernen, den Umgang mit Kl zu vermitteln

e (Lernen iiber KI)
Schon heute missen Lehrkrafte Kindern und Jugendlichen vermitteln,
wie sie beispielsweise mit systemischen Vorurteilen (Bias) oder Halluzi-
nationen der Kl umgehen oder mit welchen Eingaben (prompting) sie
zu hilfreichen Ergebnissen kommen. Dafiir sollten sich Lehrkrafte als
Lernende verstehen und zusétzlich in der Aus-, Fort- und Weiterbildung
entsprechend unterstitzt werden.

Die Schulen miissen mehr Experimentierrdume fiir die Erprobung =
o neuer Technologien bekommen >_ U mgang mlt KI an

Immer noch gibt es zu wenig Raume und Maglichkeiten fiir Schulen,
um neue Technologien und Entwicklungen erproben zu kénnen. In Ko- (H OCh -)SCh u Iebe ne ?
Konstruktion sollten die Anbieter solcher Technologien und Systeme
gemeinsam mit den Verantwortlichen aller Phasen der Lehrkréaftebil-
dung Anwendungsszenarien entwickeln, die dann in der Praxis getestet
werden kénnen.

Bund und Lander miissen die Fortsetzung des Digitalpakts auf

o den Weg bringen
Die digitale Infrastruktur mit Blick auf Schuladministration und -organi-
sation muss weiter ausgebaut werden. Nur moderne Infrastruktur
schafft die notwendigen Voraussetzungen, um Kl-Technologien einset-
zen und deren Effizienzpotenziale nutzen zu kénnen. Dies kann Schullei-
tungen und Lehrkréafte entlasten, die damit Freirdume flir andere Aufga-
ben haben.

Medien und Kl in der Schule schaffen

Schulen bendtigen einen verlasslichen Rahmen fir die Arbeit mit digita-

len Werkzeugen allgemein und mit KI-Systemen im Speziellen. Schullei- sy
tungen, Lehrkréfte und auch Eltern werden diese Systeme nur akzeptie-

g 1 ﬁ L] ]
ren, wenn es fir den Umgang verlassliche und sichere Grundlagen und Ul s t I I c h e I n te I I I g e n Z
Regeln gibt, beispielsweise zu Themen wie Datenschutz und Persénlich- _‘-'
keitsrechten. Die Lander haben diesen Rahmen mit Blick auf die Nut- : - " "

zung digitaler Systeme insgesamt bislang nicht geliefert.

sligerzf]

e Die Politik muss Rechtssicherheit fiir den Einsatz von digitalen



https://www.telekom-stiftung.de/sites/default/files/files/Zusammenfassung-Schule-und-k%C3%BCnstliche-Intelligenz.pdf

: _4'_2"
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10.10.2024

Bildungsministerkonferenz verabschiedet
Handlungsempfehlung zum Umgang mit Kunstlicher
Intelligenz

Die Handlungsempfehlung umfasst mehrere zentrale Themenbereiche:

1. Einfluss von Kl auf Lernen und Didaktik: KI-Anwendungen sollen Lehrkréfte unterstatzen und eine personalisierte
Lernumgebung schaffen, die auf die individuellen Bedurfnisse der Schilerinnen und Schiiler eingeht.

2. Veranderung der Prifungskultur: Die KMK fordert eine Anpassung der Prufungsformate, um die Kompetenzen
zur Nutzung von Kl zu bertcksichtigen und die Leistungsbewertung transparent und fair zu gestalten.

3. Professionalisierung von Lehrkraften: Die Ausbildung und Fortbildung von Lehrkraften soll systematisch den
Umgang mit Kl integrieren, um die Chancen und Risiken dieser Technologien adaquat einschatzen zu kénnen.

it Kl auf
4. Regulierung und rechtliche Rahmenbedingungen: Die KMK setzt sich fur klare rechtliche Vorgaben ein, die den U mgang m It au
Schutz der Persdnlichkeitsrechte der Schiilerinnen und Schiler gewahrleisten und gleichzeitig die Nutzung von Kl- ?
Anwendungen im schulischen Kontext férdern. (HOCh -)SCh u Iebene -

5. Chancengerechtigkeit: Alle Lernenden sollen die Moglichkeit erhalten, Kompetenzen im Umgang mit Kl zu
entwickeln, um als mindige Burgerinnen und Burger in einer durch die Digitalisierung gepragten Welt agieren zu
kénnen.

¥

Quelle: KMK (Kultusministerkon


https://www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen_beschluesse/2024/2024_10_10-Handlungsempfehlung-KI.pdf

Medium Kl - Einsatzszenarien?

| |

» Einsatz im konkreten Lehr- und Lernszenario = Vor-, Auf- und Nachbereitung von Inhalten




Unterrichtseinsatz von Ki

» Einsatz im konkreten Lehr- und Lernszenario

Kl z.B. als...

generierendes Instrument (Grafiken, Texte, Projekte etc.)
Entscheidungshilfe / Problemldsetool

vergleichendes, analysierendes Tool (Starken/Schwéachen)
Argumentationspartner:in (Rollen einnehmen, Diskussion)

Korrekturtool (eigene Arbeiten, Code, Texte, Modelle etc.)

Erklarungsalternative (andere Lernzugange)



Unterrichtseinsatz von Ki

= Vor-, Auf- und Nachbereitung von Inhalten

Kl nutzen als/fur...
Lernbegleiter:in (individuelle Lernpfade)
Recherche (Literatur, Quellen etc.)

Erstellung von Content (far LMS, Aufgaben, Tests,
Zusammenfassungen, Grafiken etc.)

Analyse und Anpassung von eigenen Werken / Inhalten

ldeengeber:in / Inspiration (Projekte, Fallstudien, Modelle etc.)

Optimerungsprozesse (Planung, Zeitmanagement, Schemata)



[ Oianer 2094
KI-Tools fiir Lehre & Lernen

1] -
K I - P a e t a s U e r s I ‘ : t Generative KI Recherche Bilder & Graflken Video & Film Audio & Musik Uper: &

ChatGPT Science0S Adobe Firefly Sora AL

peziell Avatare Stimmsynthese Umschrelibedienste

MagicSchool A Elevenlabs Deepl Write

ChatGPT®

CoPilot
SCISPACE

KI-Dienste & Tools
(teils kostenlos / kostenpflichtig)

Sonix AT D-ID Studio Speechify

Gemini ResearchRabbit L Phenaki.Video

Stable Diffusion e =

Verschiedene Funktionalitaten

Perplexity

,
D . he: - N
71y perplexity g -

5 - a
lexica

Lexica.Art

Je nach Anbieter:in:
Datensicherheit & -sensibilitat
Privatsphare Einstellungen
Quellen & Daten Uberprifen

€ Elicit

Leonardo AT

B ——

Pica AT

r FES
”I:I\ i
] g =5
lE

Napkin AT

[01.10.2024]


https://padlet.com/jenslueders/Meine_KI_Sammlung
https://padlet.com/jenslueders/Meine_KI_Sammlung

Kl-Handreichung flr Lehrende Technische

. Hochschule

Kurzversion Georg Agricola

v Kl & Hochschule - Chancen & Herausforderungen e ™
Vorbemerkungen .

Das Kunstliche Intelligenz bereits Auswirkungen auf Lehr-/Lernprozesse, Organisation & Verwaltung und zB. Prufungsge- Die Technik generativer Kl ist offentlich Verqubar und wird weder verschwinden noch umfangrelch

staltung innerhalb von Hochschulen hat, diirfte nicht iberraschen. Vielmehr ist von einer fortschreitenden Nutzung & Inte- kontrolliert werden kénnen.
gration auszugehen und entsprechend ist ein Verstandnis uber die Chancen, Herausforderungen und Risiken dieser Ent-

wicklung unabdingbar. Lehrende sollten sich daher mit der Technologie auseinandersetzen, sie evtl. in der eigenen Lehre einset-
zen und ihre Studierenden zum kritischen Umgang damit anregen.

Der Einsatz von Kl sollte immer gekennzeichnet und von einer kritischen Reflexion begleitet werden, da
damit inhaltliche, rechtliche und ethische Implikationen einhergehen.

Ein Verbot von Kl-Diensten ist unrealistisch und letztlich auch nicht zielfihrend (vgl. Salden & Leschke, 2023: b). Es gilt fur
Lehrende & Lernende sich eine gewisse KI-Kompetenz anzueignen, die eine (im Sinne von Lehr- und Lernprozessen) best-
mogliche Unterstiitzung aller Akteure im Unterricht gewahrleistet und dabei auch Gefahren, falscher & fehlerhafter Nut-

zung oder sogar Missbrauch vorbeugt. - - .
Far Prifungen sollten entsprechende Vereinbarungen getroffen werden.

Kritisch mit Kl und KI-Diensten umzugehen, generierte Ergebnisse, Daten und Quellen zu Uberprufen und zu hinterfragen - /
wird dabei genauso entscheidend sein, wie die konstruktive Integration solcher Technologien in eigene Lehr- und/oder
Lernszenarien. / \ (f \
Nachfolgend soll eine Einschatzung tber den Einfluss von Kl fiir relevante Bereiche der Hochschule erfolgen und konkrete Empfehlungen fir den Einsatz und die allgemeine So kénnen Sie Kl einsetzen: Das sollten Sie vermeiden:
Handhabe von Kl im Bildungsbereich prasentiert werden. . .
« Texte, Test- & Ubungsaufgaben erstellen » KI-Systeme unkritisch auswahlen & nutzen
+ Zusammenfassungen erstellen * KI-Erzeugnisse ungeprift Gbernehmen
» Vor- und Nachteile von KI . Liste.von Themen.erstellen (Referate, Haus- » Studierendenleistungen mit Kl auf KI-Einsatz
arbeiten, Ausarbeitungen) Uberprifen
. . « Gliederungen, Semesterzeitplane erstellen » Studierendenleistungen bewerten lassen
» Konstruktiver Einsatz von Ki « Texte Ubersetzen, umschreiben, vereinfachen * Einsatz von Kl-Systemen durch Studierende
» Bild- & Videogenerierung voraussetzen
» KI-Kompetenz / /j \ « Stimmsynthese (fUr Audiomaterial) » Sensible Daten in Kls eingeben

o J

» Neue Aufgaben & Priifungsformate

» Ausblick - Wohin geht die (KI)-Reise? Kennzeichnung von Kl-Erzeugnissen in der Lehre

Es gibt keine einheitlichen Regelungen zur Kennzeichnung von Kl-Erzeugnissen. Im Sinne der Trans-
parenz empfehle ich eine Kennzeichnung aller KI-Erzeugnisse nachdrlcklich.

VierRIEHKIE zum Thema KI [03.09.2024]

Diese sollte den Dienst, die URL, die Version, das Datum und den Prompt umfassen.
In schriftlichen Werken konnen die Erzeugnisse (z.B. Screenshots oder Transkripte der Gesprachsverlaufe
mit Chatbots) optional im Anhang protokolliert werden.

Weisen Sie die Studierenden darauf hin, dass damit Unsicherheiten bzgl. Richtigkeit und Verlasslichkeit der
Informationen einher gehen.

/

[03.09.2024]


https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2687
https://elmo.thga.de/ki-handreichung/

Methodenkoffer
& Interaktion



Methodische Vielfalt — Warum?

Zielgruppe 2> Heterogenitit, Diversitit, Inklusion...
Individuelle Bediirfnisse = Zeitgemille Lehr- und Lernprozesse
Technische/Digitale Entwicklung = Chancen

Verschiedene Zugange & Veranschaulichung

Abwechslung & Motivation

Kreativitat & Tools



Methodische Vermittlung — Trend?

Faktor Didaktische Vermittlung:

Abbildung 3 Didaktische Aspekte digital gestiitzter Lernprozessbegleitung in der Grundbildung

Traditionelle Didaktik Handlungsorientierte Didaktik Konstruktivistische Didaktik

Prinzip Vor- und Nachmachen Praxisnahe Aufgaben

Vorgabe aller Informationen Angeleitete Recherche

Fehlervermeidung Fehlersind Lernchancen

Anleitung Schritt far Schritt Unterstitzende Beobachtung

Viele mégliche Losungen

Zeigt .eine” richtige Lésung

Intensive Vorbesprechung Intensive Nachbesprechung

Problemorientierte Didaktik

Quelle: Dauser et al. (2023:11)




MUltimedialeS Lernen &PSYChOlogie (vgl. Wiemeyer, 2007:23)

. Konstruktivismus:
o o
| 8

A Fokus: ,,Konstruktion von Bedeutungen® (Albrecht, 2003: 50) in einer

]

. Art ,Wechselspiel mit der Umwelt* (Danisch, 2007: 49)

Lernen als aktiver Prozess =2 Losungen fur Fragestellungen und
Probleme selbststandig erarbeiten bzw. ,konstruieren®

Realitatsnahes, problemldseorientiertes Lernen im Vordergrund

Lehrende als UnterstlUtzer*Innen & Begleiter*Innen des Lernprozesses
(Thissen, 1999) .




Konzepte und Ansatze aktueller Lehr- und Lernszenarien

Verschiedene Lehr- und Lernszenarien...

Gestaltung/Planung bestimmter Szenarien u.a. abhangig von/vom...

Hilfestellungen moodle:
« GruppengrdfBe / Zielgruppe / Studienfach

« Zeitrahmen & Curriculum WO | @ aktiSechesIPesian
* Lehr- und Lernzielen (Kompetenzen) Kurs: [EaLErTAnIae]

. . . . [09.09.2024]
« Anteil Online-/Prasenzteilnehmende

« verfUgbaren Diensten / Tools (Zugang?)



https://moodle.thga.de/didaktik
https://moodle.thga.de/elearning

Einfluss auf aktuelle Lehr- und Lernszenarien

Prasenzlehre

* Sozialer Austausch

 Identifikation & Vernetzung

* Teamfihigkeit / Rollen

* Stimulation anderer Sinne (multimodal)

* Personliche (iiberfachliche) Kompetenzen

* Problemorientierte Vermittlung (Aufgaben)

Fallstudie

Referate

Projektarbeit
Gruppenarbeit
Lerntempoduett
Lerntheke

Lernzirkel
Argumentationsgruppen
Planspiel
Rollenspiel
Sortieraufgaben

Brainstorming ., Vertiefung 3003202



https://lehrerfortbildung-bw.de/st_if/bs/if/unterrichtsgestaltung/methodenmatrix/

Einfluss auf aktuelle Lehr- und Lernszenarien

Synchrone (live) Veranstaltung online

* Ortsunabhéngigkeit

* Videokonferenzsystem (Zoom)

* Kollaboration & Interaktion

* Riickkanal (Feedback/ARS; Chat)

* Technischer Zugang (Gleichbehandlung)
* Mitschnitte (Datenschutz!)




Einfluss auf aktuelle Lehr- und Lernszenarien

Hybride Lehr-/Lernszenarien

* Gleichzeitig Online-/Prasenzteilnehmende ?!

* Gleichbehandlung / Riickkanal (Co-Moderation)
* Gestaltung Gruppenarbeit (getrennt/gemischt)
* Kollaborative Tools

* Technische Infrastruktur (z.B. Horsaal 218)

* Feedback



https://elmo.thga.de/medientechnik/

Einfluss auf aktuelle Lehr- und Lernszenarien

ttform der THGA Bochum  Links = Deutsch e -

Didaktisches Design ‘ Online Kurs (asynchron)

startssite 3 Maing Kurse 3 Slaaming and Mandle ¥ F-|saming und Meciendidakti 3 Oklaktaches Desgn

Didaktisches Design - Bedeutung fiir Lehr- nestsien =

R * Aktualitit & Vollstindigkeit

= « Asynchrones Angebot

* Grundlagenwissen & Vertiefungen

* Wissensiiberprifungen

* Aufarbeitung Inhalte (multimedial/-codal)
* Interaktivitat (H5P / Tools)

* Riickkanal (Foren, Kommentare etc.)

* Weiterfiihrende Informationen/Links




Blended Lea rning (It. HDVO ,,asynchrone Hybridlehre*)

Prasenzphase

: \
Onlinephase .,/

)  Wichtig: Didaktische ,,Verzahnung* von Online & Prasenz!

Empfehlungen / Hinweise:

Vorbereitung Prasenz | I Vertiefung Prasenz Il

. : ( ) ( ) 4 ) é . . )
* Transparenz. Lem21el§ & Struktgr Thema XY Bsp.: Fallstudie Kollaboration Présentation /
* Lerninhalte multimedial aufbereiten 3 3 Diskussion
» Riickkanal ermoglichen / sicherstellen Einfuehrung (Vor-)Wissen Aufgabe zum Fall Kritischer Umgang
 ,Tools* erliutern & anbieten Grundlagen Anwendung Erarbeitung Austausch

. o e Theorien / Modelle Bezug herstellen nteraktivitat Diskurs

* Onlinephasen ,,begleiten \. / \ J/ \ \ /

* Feedback einholen & auswerten
* Puffer einplanen / Anpassungen
e Evaluation & Optimierung

Eﬂ




Methodische Vielfalt — Woruber nun?

Multimediale Vermittlung (analog & digital)

Verschiedene Sinnesorgane
(sehen, horen, fuhlen, riechen, schmecken etc.)

Multicodalitat & Multimodalitat

Interaktivitit @

@]J)

I/ H'T1




Interaktivitdat & Digitale Lehr-/Lernprozesse

Studierendenbefragung (BMBF):
Studiensituation unter Onlinebedingungen [03.09.2024]

=

- ,,hohe aktive Interaktionsanteile” Bedingung fir ,gute
digitale Veranstaltungen“

- Methodenvielfalt & Kollaborations-/Kommunikationstools

- Haufige Interaktionen = weniger Abbruch / Belastung
- erhohen den Studienerfolg



https://www.bmbf.de/SharedDocs/Downloads/de/2023/studiensituation_unter_online_bedingungen.pdf?__blob=publicationFile&v=2

Werkzeuge (Tools) & Methodik

Géngige Methoden fiir die Vermittlung von Lerninhalten in Prasenz (z.T. auch digital umsetzbar):

e Fallstudie
 Referate

* Projektarbeit .

* Gruppenarbeit T h N k
* Lerntempoduett

* Lerntheke

e Lernzirkel | A
 Argumentationsgruppen | =

* Planspiel | ﬁ

Bsp.:

* Rollenspiel L) —
* Sortieraufgaben .
* Brainstorming Ziele:

Umgang mit Zeitdruck; Austausch / Diskussion; Kommentierung / Kritik
_,» Vertiefung (0032023 Meinungen vertreten; Konsens ermitteln / prasentieren



https://lehrerfortbildung-bw.de/st_if/bs/if/unterrichtsgestaltung/methodenmatrix/

Werkzeuge (Tools) & Methodik

Variation Aufgabenstruktur:

* Geschlossen
 Halboffen
 Offen

Empfehlung:

Kombination verschiedener Aufgaben/-typen

Uberpriifung:

Tests/Priifungen
Projektarbeit/Portfolio/Prasentationen
Selbst-/Peerassessment/Feedback
Diversifizierung der Priifungsformate

Lerninhalte vermitteln [08.05.2023]

. Reproduktionsaufgaben: Diese Aufgaben erfordern ledig-

lich das Abrufen von Wissen, das bereits vorhanden ist, z.B.
Multiple-Choice-Fragen, Zuordnungsaufgaben oder Lucken-
texte. Sie sind geeignet, um die Schuler auf die Grundlagen
eines Themas vorzubereiten und ihr Wissen zu Uberprifen.

. Anwendungsaufgaben: Diese Aufgaben erfordern, dass die

Studierenden das erworbene Wissen auf eine neue Situati-
on oder ein neues Problem anwenden. Beispiele sind: Fall-
studien, Simulationen oder Projektarbeiten. Sie fordern die
Problemlosungsfahigkeiten und die Fahigkeit des Wissens-
transfers.

. Analyseaufgaben: Diese Aufgaben erfordern, dass die Stu-

dierenden eine bestimmte Situation oder ein bestimmtes
Problem genau untersuchen und in ihre Bestandteile zerle-
gen. Beispiele sind: Durchfuhren von Experimenten, Durch-
fuhren von Textanalysen oder Grafiken lesen und interpre-
tieren. Sie fordern die Fahigkeit zur kritischen Analyse und
zum selbststandigen Denken.

. Syntheseaufgaben: Diese Aufgaben erfordern, dass die

Studierenden aus verschiedenen Informationen und Kennt-
nissen neue ldeen oder Konzepte entwickeln. Beispiele sind:
Entwerfen von Experimenten, Entwickeln von Projekten
oder Erstellen von Texten. Sie fordern die Kreativitat und die
Fahigkeit, neue Verbindungen herzustellen.

. Evaluationaufgaben: Diese Aufgaben erfordern, dass die

Studierenden die Qualitat und die Gultigkeit von Informatio-
nen, Ildeen oder Konzepten beurteilen. Beispiele sind: Be-
werten von Argumenten, bewerten von Texten oder bewer-
ten von Projekten. Sie fordern die Fahigkeit zur kritischen
Bewertung und zur Selbsteinschatzung.



https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2606#section-2

Werkzeuge (Tools) & Methodik

Werkzeuge fiir Lehr- und Lernprozesse online:

Digitale Pinnwand (z.B. Collaboard, Padlet, Taskcards , pinnet)

Digitales Whiteboard (u.a. Zoom Whiteboards, Miro, Mural, Conceptboard)

Moodle-Tools zur Kollaboration (z.B. Moodle-Wiki, HSP-Inhalte )

Audience Response Tools (ARS) (Moodle-Kurs zu ARS ) @g

1o
‘9
THGA-Dienste (z.B. Etherpad, GitLab, Kanban)

JRIETT™N—

Wichtig:
Nicht alle Werkzeuge / Dienste entsprechen der DSGVO, insofern priifen Sie vor einer Nutzung die
Datenverarbeitung und informieren Sie sich diesbeziiglich tiber aktuelle Vorgaben/Richtlinien!


https://www.collaboard.app/de/
https://de.padlet.com/
https://www.taskcards.de/
https://pinnet.eu/
https://blog.zoom.us/de/zoom-digital-whiteboard-collaboration/
https://miro.com/de/
https://www.mural.co/
https://conceptboard.com/de/
https://docs.moodle.org/401/de/Wiki
https://www-docs.b-tu.de/elearning/public/Tutorial/Tutorial_H5P_Moodle39_2021_05.pdf
https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2605
https://pad.dmt-lb.de/
https://gitlab.thga.de/users/sign_in
https://wekan.dmt-lb.de/sign-in
https://www.bmj.de/DE/Themen/FokusThemen/DSGVO/DSVGO_node.html
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Quelle: https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-
lernumgebungen/lernumgebung-und-aufgabensets-mit-digitalen-medien-gestalten/ [09.05.2022]


https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2411#section-3

Schlussfolgerungen
fur Lehre & Lernen



Grundsatzliches

 (Digitale) Medien sind integraler Bestandteil von Lehr- und Lernprozessen

+ Altersiibergreifend hohe Nutzung von Medien (aktive Teilnahme)

« Medienkompetenz zwingend erforderlich und zu entwickeln

« Medien kritisch einsetzen, vergleichen und Ergebnisse/Quellen hinterfragen
« Medien dienen einer Vielfalt der Vermittlung & er6ffnen andere Lernzugange
 Mediendidaktik essentiell wichtig fiir eine zeitgemafBe Vermittlung
 Digitale Kompetenzen immer wichtiger fiir das spatere Berufsleben
 Speziell: KI-Kompetenz voraussichtlich immer wichtiger
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Thema Mediendidaktik & Vermittiung

Unabhangig der gewahlten Veranstaltungsart:

« ,Lernkanadle” / Sinne unterschiedlich stimulieren (= 15min Empfehlung / Multimodalitat)

 Multicodale Vermittlung (z.B. Video, Bilder, Audio, Analogien & Metaphern)

* Neues mit Bekanntem verknlipfen (Schemata im Gehirn, Motivation & Relevanz)

« Grundlagenwissen / Tests / Aufgaben auch asynchron zur Verfiigung stellen (z.B.
Moodle)

 Problemorientierte Ansatze > Kompetenzentwicklung & Herausforderungen

« Kollaborative Ansatze > Agilitat, Teamfahigkeit, Verantwortung etc.

- Zeitpuffer einbauen > ZeitstreB vermeiden / Uberforderung

 Sozialkompetenz in der Vermittlung (z.B. Kommunikation, didaktische Rolle)

 Feedback / Evaluation 2 Anpassung / Optimierung

Weiterfiihrende Links & Infos:

Methodensammlung der Universitdt Koblenz-Landau [09.01.2023]
Lehre laden - Downloadcenter fiir inspirierte Lehre der RUB [09.01.2023]
Methodenblitter des Zentrums fiir Schulqualitidt und Lehrerbildung (ZSL) des Landes Baden-Wiirttemberg [30.03.2023]



https://www.uni-koblenz-landau.de/de/landau/hda/lla/seit
https://dbs-lin.ruhr-uni-bochum.de/lehreladen/
https://lehrerfortbildung-bw.de/st_if/bs/if/unterrichtsgestaltung/methodenblaetter/

Thema Kiinstliche Intelligenz

« Hoher Anstieg an verfligbaren Kl-Tools / Dienstleistungen

* Nutzung und Verbreitung stark fortschreitend

- Kl-Fahigkeiten stetig besser (Trainingsdaten/Verknipfungen/neuronale Netzwerke)

« Curriculare Integration ,,auf dem Weg“ (Priifungen/Richtlinien etc.)

« Technische Integration von Generativer Kl (z.B. Uber APi-Anbindung / Open Source?)

Empfehlungen:

« Frihzeitige Auseinandersetzung mit Kl (Experimentieren / Prompting)
« Kl-Kompetenz (Al-Literacy) entwickeln / Schulungen
 Fachspezifische Moglichkeiten erkennen und nutzen lernen
* Integration von Kl in Lehr- und Lernprozesse (Transparenz)
 Klare Handlungsempfehlungen & Vorgaben fiir Lernende >
« Vernetzung & Austausch (fachspezifisch & Ubergeordnet)

S LIVIO) [3]lere] &4 [MHnETae Eitelaviae). [03.09.2024]

 News & Informationen:



https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2687#coursecontentcollapse5
https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2687
https://hochschulforumdigitalisierung.de/
https://elmo.thga.de/ki-handreichung/

Vielen Dank!
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