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Medien in der Gesellschaft



Medien & Gesellschaft
Aufstieg der Netzwerkgesellschaft g casteiis, 2017

Technologisch-Okonomischer Wandel | \ Identitatsbildung

* Kluft: Identitat vs. Globalisierung
¥ |solierte Informations-Welten
* Suche nach neuer Verbundenheit

* Gleichzeitige Globalisierung
S5

(- N>, * Fortschreitende Fragmentierung
l{ =0
O

= ¥ Zunahmemformeller -Q
Kommunikation

+Suche nach neuen Formen der Verbundenheit
aus einer gemeinsamen, neu konstruierten
Identitat" (Castells, 2001)

T

Globalisierung ~# ldentitat

Gesellschaft als Beziehungsgeflecht

* Komplexes Spannungsfeld
* Mediale Abhangigkeit politischer Systeme E’ ﬂ
* Gegenseitige Beeinflussung von Wandel &

Prozessen {e Politik, ‘%
Soziales, Wirtschaft, Technologie)

0 b WPy

Gefahr der Instrumentalisierung

Strategische Nutzung durch Eliten E%

* Informationsmonopole

¥ Instrumentalisierung von
Identitatskonstruktionen

* Politisches Spannungsfeld verscharft
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Medien & Einfluss

Technische

Auswirkungen (Technik)* Hochschule

G icol
Bitte schdtzen Sie ein, wie sich die folgenden Aspekte auf den Journalismus WS Agl"ICO -
auswirken:
Roboterjournalismus 5% 23% 71%
Social Bots  |8% 16% 79% 3%
Personalisierter Journalismus 44% 32% 21% 3%
App-Push-Benachrichtigungen 34% 37% 27% 3%
Kinstliche Intelligenz 23% 46% 30% 1%
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
positiv teils-teils negativ keine Auswirkung

L] L] L] ] L]
*Prozentsummen unter oder Gber 100 entstehen durch Rundungen. Aul3ere Skalenpunkte ("sehr" und "eher") wurden zusammengefasst. weChseIWI rku ngen: POI Itl k, WI rtSChqft’ Jou rnq I Ismus ¥

Far wie grof3 halten Sie den Einfluss ...

des Journalismus auf die Politik 9 26 63 2
der Politik auf den Journalismus 33 36 29 3
des Journalismus auf die Wirtschaft 49 30 19 3
der Wirtschaft auf den Journalismus 23 il 43% 3
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
klein weder klein noch grof grol kkA

* AuBere Skalenpunkte (,sehr” und ,eher”) wurden zusammengefasst. Prozentsummen Uber 100 entstehen durch Rundungen.

Quelle: TU Dortmund (2024): Studie — Journalismus & Demokratie. Ergebnisse der Journalismusbefragung 2024. Befragungszeitraum: 08. Marz-14. Juni 2024 (n=525). Online unter: Link [01.10.2025]


https://www.journalismusstudie.fb15.tu-dortmund.de/wp-content/uploads/2024/09/2024-Journalismusbefragung_Journalismus-und-Demokratie.pdf
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. - - Medienpadagogischer
Geratebesitz Jugendlicher — 2024 zu 2025 m pfs Forschungsverbund

- Auswabhl - Siidwest

93

Smartphone 95

Computer/Laptop
Tablet
Fernsehgerat
Laptop

Feste Spielekonsole
Smart-TV
Computer
Wearable

Tragbare Spielekonsole
Radiogerat
Smartspeaker

E-Book-Reader

0 25 50 75 100
2024, n=1.200 m 2025, n=1.200

Quelle: JIM 2024, JIM 2025, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten
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Genutzte Online-Angebote — 2024 zu 2025

- mehrmals taglich/téglich/mehrmals pro Woche -

96

WhatsApp %

Instagram
Snapchat
TikTok
Discord
Pinterest
Signal
Twitch
Facebook
BeReal

X (ehemals Twitter)
Telegram

Threema

0 25 50 75 100
2024, n=1.200 m 2025, n=1.200

Quelle: JIM 2024, JIM 2025, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten



JIM - Studie 2025
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Mir sind im letzten Monat im Internet begegnet ... — 2024 zu 2025

Fake News

beleidigende Kommentare
extreme politische Ansichten
Hate Speech
Verschwdérungstheorien
ungewollt pornografische Inhalte
persénliche Beleidigungen

Nichts davon

0 25 50 75 100
W 2024,n=1.200 m2025,n=1.200

Quelle: JIM 2024, JIM 2025, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten



Ifo Bildungsbarometer 2025

Technische
Wie beeinflussen Social Media Kinder und Jugendliche nach Meinung der Deutschen? Hochschule
Deutliche Mehrheit sieht negative Einflisse auf psychische und kérperliche Gesundheit, Aufmerksamkeit und -
schulische Leistungen Georg Ag I’ICO|a
m Sehr positiv. ™ Eher positiv Weder positiv noch negativ. - mEher negativ. ® Sehr negativ
Erwachsene
Psychische Gesundheit 10 40 i
Korperliche Gesundheit 10 36 38
Aufmerksamkeit 9 36 36
Schulische Leistungen 14 43 26
Soziale Kompetenzen 12 37 29
Identitétsfindung 15 36 27
Politische Meinungsbildung  [ENIEECN 17 36 25
Informationsbeschaffung 11 23 13
0 25 50 75 100
%
Jugendliche
Psychische Gesundheit 19 41 20
Korperliche Gesundheit 3 38 28
Aufmerksamkeit 13
Schulische Leistungen 19 38 16
Soziale Kompetenzen 13 32 16
Identitétsfindung 21 29 i
Politische Meinungsbildung 23 25 13
Informationsbeschaffung 26 45 10 11 8
0 25 50 75 100

S

Frage (bei Erwachsenen einer zufillig ausgewahliten Teilgruppe gestellt): Was meinen Sie/ meinst du, inwiefern beeinflusst die Nutzung von Social Media
Kinder und Jugendiiche hinsichtlich folgender Aspekte?

Quelle: ifo Bildungsbarometer 2025, @ ifo Institut

Quelle: https://www.ifo.de/fakten/2025-0g-09/ifo-bildungsbarometer-2025 [09.06.2026]



Abbildung 26: (Fiir Nachrichten) Genutzte soziale Medien 2026 (nach Alter, in Prozent)

Genutzte soziale Medien

83 32868§33

7%9 69
w0 1553
0
I Il IIII III

WhatsApp YouTube Instagram Facebook TikTok Telegram

Fir Nachrichten genutzte soziale Medien

52
7
- 28 2&8 28 2@3232 .
22 21 0
8 13 17
6 § 13 917 5 14
I I I I8 ' a7y 5 6,7, 4 44573
I I .I- -I- [ | lII
WhatsApp YouTube Facebook Instagram TikTok X Telegram

Gesamt m18-24 25-34 m35-44 m45-54 m55+

Quelle: Holig, S., Behre, J., Stéwing, E., & Mdller, J. (2026). Reuters Institute
Digital News Report 2026: Ergebnisse fir Deutschland.

(Arbeitspapiere des Hans-Bredow-Instituts, 83).

Hamburg: Verlag Hans-Bredow-Institut. https://doi.org/10.21241/ssoar.11051¢  Bitte wahlen Sie alle zutreffenden Antworten aus. (Basis n=1044)

Reuters Institute Digital News Report 2026 / Leibniz-Institut fir Medienforschung | Hans-Bredow-Institut

Reuters : Digital News Report 2026
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Frage Q012A: Welche der folgenden Dienste haben Sie in der letzten Woche zu einem beliebigen Zweck genutzt, falls Gberhaupt einen?
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Medien & Information

Studierende in Deutschland nach Aussagen zum Informationsbedurfnis
(Allensbacher Markt- und Werbetrageranalyse (2023): 1.066 Befragte, Hochrechnung auf 2,82 Mio. Personen)

Mobil & informiert

Ich informiere mich haufig von unterwegs aus im Internet 8 O 50/0
J

Suchen & Finden

Ich finde im Internet eigentlich immer das, was ich suche 7 1 80/
y 0

Information & Verstandnis
Ich lege groRen Wert darauf, griindlich informiert zu 54 8 o
werden, um Hintergrinde und Zusammenhange besser y /o

zu verstehen

Information & Netzwerke
Ich informiere mich in sozialen Netzwerken



https://de.statista.com/statistik/daten/studie/865188/umfrage/umfrage-unter-studenten-in-deutschland-zum-informationsbeduerfnis/

Medien & Selbstgesteuertes Lernen

Inhall Fulle an Tutorials, Lehr-

8? te und Lernangeboten, OER,

vertiefen MOOCs, YoutTube-Videos
etc.

Informationen einstellen,

Kollaboratives Lernen, ;
Communitys nutzen etc. Z D

(Digitale) Medien al
Lernmultiplikatoren

Selbstgesteuertes Lernen erlaubt es den Lernenden, ihre Lernprozesse
individuell und flexibel zu gestalten und dabei eigenverantwortlich zu
arbeiten. Es ermdglicht ihnen, genau das zu lernen, was sie flr ihre
berufliche Tatigkeit bendtigen, und gibt ihnen die Fahigkeiten, sich
lebenslang weiterzubilden und sich an verandernde Anforderungen des
Arbeitsmarktes anzupassen. AulRerdem lehrt es sie, ihre Zeit effektiv zu
managen, ihre Lernressourcen effizient zu nutzen und ihre
Lernfortschritte selbstkritisch zu Uberwachen - alles Fahigkeiten, die
heutzutage auf dem Arbeitsmarkt hoch geschatzt werden




Open Educational Resources (OER)

., [...] sind urheberrechtlich geschlitzte Werke, die fiir Bildungszwecke niitzlich sind und entweder
gemeinfrei sind oder unter einer Lizenz stehen, die eine kostenlose und dauerhafte Erlaubnis zur
Nutzung, Uberarbeitung, Mischung, Wiederverwendung und Weiterverbreitung gewéahrt|...]* (Bliss, 2022)

- Beitrag leisten fiir eine globale, offene Bildung = [04.09.2024]



https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2424

Technische
Hochschule
Georg Agricola

Medien und KI
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Medien 2 KI (-Universum)
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Kl & Journalismus (2024)
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Soeben haben wir Sie nach Ihrer Meinung tber Kldnstliche Intelligenz gefragt. Nun
mochten wir wissen, ob Sie erwarten, dass sich Ihre ganz personliche Arbeitsweise in
Zukunft durch Kunstliche Intelligenz verandern wird.*

Ilch erwarte ...

4% 17% 31% 38% 11%

keine Veranderungen leichte Veréanderungen maRige Veranderungen eher starke Veranderungen sehr starke Veranderungen

* Prozentsummen von 99 oder 101 entstehen durch Rundung.

Quelle: TU Dortmund (2024): Studie — Journalismus & Demokratie. Ergebnisse der Journalismusbefragung 2024. Befragungszeitraum: 08. Marz-14. Juni 2024 (n=525). Online unter: Link [01.10.2025]


https://www.journalismusstudie.fb15.tu-dortmund.de/wp-content/uploads/2024/09/2024-Journalismusbefragung_Journalismus-und-Demokratie.pdf

Al adoption is widespread
]

81% already use
Al'in their journalism

Transformative impact of Al

To what extent has Al impacted your own work
in the last 18 months?

12.4%

9.4%
Can't tell yet/ too early to sa)
yet/ ¥ Y To a great extent

41%

Not at all ‘
8.8%
Little %

253%
Somewhat
40.0%
To alarge
extent

Worries about the long-term
impact of Al on journalism

Erosion of critical thinking skills
51.4%

Loss of creativity and original
reporting
54.3%

Increased misinformation

49.0%

G C G

] ] 999 %99

58 [ (s [s[s(ms| o909 Vhev V99
|

E

] v |

a @

=. only 13% have
| an official Al policy in
| | | their workplace

Uses of Al

j==x Translation

- . v
)

Drstting/ Fact-checking

editing content

@ ChatGPT s the most widely used tool.

Employers' attitudes to Al integration

47.6% 22.6%

Neutral Actively encouraging
» 245%
4.8% Cautiously
Opposes supportive
05% D
Banned 0

Barriers to Al take-up

Al models are primarily trained on
English-language data from 'Western'

sources

Lack of access to necessary technology

Majority of Al users were self-taught

@ Insufficient training or support

Concerns about accuracy and reliability

Journalists are cautiously
optimistic about the future of
Al technologies

Nearly half using Al daily
49.4%

Despite many expressing ethical concerns

53.4%

Kl & Journalismus (2025)

Technische

Hochschule

Georg Agricola
81% der Journalisten nutzen KiI

ChatGPT an erster Stelle

Nur 13% haben eine ,,Al Policy“ im
Unternehmen

Nahezu 50% sind besorgt liber die
Langzeit-Effekte von Ki

Quelle: Thomson Reuters Foundation (TRF) INSIGHTS - Journalism in the Al era: Opportunities and challenges in the Global South and emerging economies A report by Damian Radcliffe Published January 2025 https://www.trust.org/wp-content/uploads/2025/01/TRF-Insights-Journalism-in-the-Al-Era.pdf [10.06.2026]



https://www.trust.org/wp-content/uploads/2025/01/TRF-Insights-Journalism-in-the-AI-Era.pdf

JIM - Studie 2025
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Nutzung von KI-Anwendungen

Google Gemini 12 8 13 56 11
Meta Al

DeeplL

Microsoft Copilot
My Al von Snapchat [}

DALL-E

0 25 50 75 100
M tiglich/mehrmals pro Woche M einmal/Woche - einmal/14 Tage M einmal/Monat - seltener B nie M kenne ich nicht

Quelle: JIM 2025, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200



JIM - Studie 2025
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Nutzungsmotive fiir KI-Anwendungen — 2024 zu 2025

Nutze Kl fiir Hausaufgaben oder zum lernen*
Nutze KI um mich zu informieren

Nutze KI um herauszufinden, wie etwas geht
Nutze Kl in der Schule/im Unterricht*

Nutze KI zum SpaR

Nutze Kl um etwas zu planen**

Nutze K| um Bilder zu machen

Nutze KI um Videos zu machen

Nutze Kl um Musik zu machen

0 25 50 75 100
m 2024 W 2025

Quelle: JIM 2024, n=749, JIM 2025, n=1.088, Angaben in Prozent, * 2024: fiir die Schule/fiir Hausaufgaben, **2024 nicht abgefragt, Basis: ChatGPT oder andere KI-Anwendung genutzt



Studierende & Kl (2025) I ——

h da Hochschule
S HOCHSCHULE STUDIUM FORSCHUNG Georg Ag”COIa

darmstadt

Bundesweite Studie: Mehr als 90% der Studierenden nutzen
Kl-basierte Tools wie ChatGPT flrs Studium

Kl-basierte Tools wie ChatGPT sind fest im Studienalltag angekommen. Mehr als 90% der Studierenden nutzen sie im Stu-
dium, wie eine deutschlandweite Umfrage von Forschenden aus dem Fachbereich Gesellschaftswissenschaften der Hoch-
schule Darmstadt (h_da) jetzt ergab. Das ist ein deutlicher Anstieg im Vergleich zur ersten Erhebung von 2023, hier lag die
Nutzungsquote noch bei 63%. Beliebtestes Tool ist neben ChatGPT DeeplL fiir Ubersetzungen. 4.910 Studierende aus 395
Universitaten und Hochschulen hatten sich an der bundesweiten Studie beteiligt.

Anstieg von 2023 (63%) auf Gber [
90% ‘

Von Simon Colin, Redakteur Hochschulkommunikation

Kl-basierte Tools haben sich zu einem Standardwerkzeug fiir Studierende entwickelt. 91,6% der befragten Studierenden
geben an, sie fiir das Studium zu nutzen (2023: 63,2%). Auch die Nutzungsfrequenz hat zugenommen: 26,2% der Befrag-
ten verwenden Kl-Tools inzwischen sehr haufig im Studium (2023: 9,5%), 24,3% haufig (2023: 22.3%) und 19,1% gelegent-
lich (2023: 3,0%). Gaben 2023 noch 36,8% der Befragten an, Kl-basierte Tools gar nicht zu nutzen, sind es nun nur noch
8,4%.

Haufigkeit der Nutzung nimmt zu

Immer haufiger gebrauchen Studierende Kl-Tools, um Verstandnisfragen zu klaren und um sich fachspezifische Konzepte
erklaren zu lassen (66,7%, 2023: 35,6%). Mehr als die Halfte nutzt Kl auch zur Textanalyse, Textverarbeitung und Texter-
stellung (51,7%, 2023: 24,8%), 48,9% far Ubersetzungen (2023: 26,6%). Fast jede zweite Person greift fiir Recherchen und
das Literaturstudium (46,2%, 2023: 28,6%) auf Kl zurlick sowie zur Problemlésung und Entscheidungsfindung (44,8%, 2023:
22,1%).

Klarung Verstandnisfragen; Textanalyse/-
erstellung; Recherche

Ingenieurwissenschaften (95,5%)
Nutzungsquote

Uberdurchschnittlich hohe KI-Nutzungsquoten haben Studierende in den Ingenieurwissenschaften (95,5%). Weiterhin un-
terdurchschnittlich werden Ki-basierte Tools von Studierenden im Bereich Kunst & Kulturwissenschaften genutzt (79,2%).
Beliebteste Tools sind mit Abstand ChatGPT, hier speziell die kostenfreie Variante (81,5%), und DeepL fur Ubersetzungen
(44,8%).

L1

.Kl-basierte Tools wie ChatGPT sind inzwischen ein fester Bestandteil des Hochschulalltags und verandern die Art und
Weise, wie Studierende lernen und arbeiten®, sagt Studienleiter Prof. Dr. J6rg von Garrel, Professor fir Prozess- und Pro-
duktionsinnovation mit Schwerpunkt quantitative Sozialforschung am Fachbereich Gesellschaftswissenschaften der h_da.
«Ziel der Untersuchung war es, ein fundiertes Verstandnis Gber die Verbreitung, Intensitat und Einsatzbereiche KI-
gestutzter Tools im Studium zu gewinnen. Die Ergebnisse unterstreichen, dass Kl-basierte Tools innerhalb kurzer Zeit zu
einem integralen Bestandteil des Studiums geworden sind und sich ihr Einsatzbereich kontinuierlich erweitert. Umso wich-
tiger bleibt daher, fir einen kritischen und reflektierten Einsatz von KI-Tools zu sensibilisieren.”

Das Team um Prof. Dr. Jérg von Garrel hat Studierende erneut auch zur privaten Nutzung von Kl-basierten Tools befragt.
Sie hat zwar ebenfalls deutlich zugenommen, liegt aber inzwischen unter der Nutzung far Studienzwecke: Demnach geben

85,4% der befragten Studierenden an, Kl-Tools im privaten Bereich zu nutzen (2023: 67,0%). ,Die Werte deuten darauf hin, N u t Z u n g S owo h I a ka d e m I S C h ] a I S a u C h

dass KI-Tools inzwischen sowohl fir akademische als auch fir private Zwecke genutzt werden und dies immer selbstver- - o)
standlicher*, schlussfolgert Prof. Dr. Jérg von Garrel. p r I va t ( 8 5 3 4 /o)

Die Studie:

l

Joerg von Garrel, Jana Mayer (2025): Kiinstliche Intelligenz im Studium - Eine quantitative Langsschnittstudie zur Nutzung
Kl-basierter Tools durch Studierende (2023 & 2025). Online unter: https://doi.org/10.48444/h_docs-pub-533 2‘]

Quelle: Hochschule Darmstadt [27.03.2025]



https://h-da.de/meldung-einzelansicht/bundesweite-studie-mehr-als-90-der-studierenden-nutzen-ki-basierte-tools-wie-chatgpt-fuers-studium

Studierende & Kl (WS 2024/2025) e

Wie hiufig nutzen Studierende Kiinstliche Intelligenz im Studium? Hochschule
Georg Agricola

keine Angabe [nie vereinzelt (ca. einmal pro Semester) [ monatlich [l wochentlich [l téglich

vereinzelt (ca.
einmal pro
Semester)

10,7%

taglich
24,9%

monatlich
17,5%

Berticksichtigt wurden Antworten von insgesamt 23.288 Studierenden, die im Wintersemester 2024/25 im Rahmen der
Studierendenbefragung fiir das CHE Hochschulranking zur Nutzung von Kiinstlicher Intelligenz in ihrem Studium befragt
wurden.

Grafik: CHE Centrum fiir Hochschulentwicklung ¢ Quelle: Studierendenbefragung fiir das CHE Ranking

22

Quelle: https://hochschuldaten.che.de/ [10.06.2026]



https://hochschuldaten.che.de/

An der THGA: LibreChat
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Result:

® Willkommen bei LibreChat!

Sie nutzen ChatGPT 5.4, ein extern betriebenes Modell. Beachten Sie,
dass hier keine sensiblen Daten eingegeben werden diirfen.

Nachricht an GPT-5.4

23
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Medien nutzen fur...

Technische
Hochschule

Multimodale & Multicodale Vermittlung Georg Agricola

—> Multimodales ,Enrichment" kann Lernerfolg steigern we vonregsteinasran, 202

—> Gehirnist fir das Lernen mit allen Sinnen und mit Bewegung optimiert.
Gehirnstrukturen fur die Wahrnehmung und Motorik arbeiten zusammen, um diese
Art des Lernens zu fordern qi.eso)

—> Lernkanadle unterschiedlich stimulieren

o
ﬂg
(Sinne reizen, Lerninhalte unterschiedlich aufbereiten) E@IZI
= &
Interaktive Lehr- und Lerninhalte T

- UnterstUtzen multimodales/-codales Lernen

—> motivieren und konnen Identifikation herstellen (Neuigkeitseffekt, Herausforderung)
—> abwechslungsreich und kénnen (digital) konserviert/geteilt werden

- ermoglichen Partizipation & eine aktive Rolle (Selbstwahrnehmung & Kreativitat)




Interaktivitat & Digitale Lehr-/Lernprozesse

Studierendenbefragung (BMBF):

Studiensituation unter Onlinebedingungen [03.09.2024]

- ,,hohe aktive Interaktionsanteile” Bedingung fir ,gute
digitale Veranstaltungen“

- Methodenvielfalt & Kollaborations-/Kommunikationstools

- Haufige Interaktionen = weniger Abbruch / Belastung
- erhohen den Studienerfolg



https://www.bmbf.de/SharedDocs/Downloads/de/2023/studiensituation_unter_online_bedingungen.pdf?__blob=publicationFile&v=2

Medien & Werkzeuge (Methodik)

Fallstudie
Referate
Projektarbeit
Gruppenarbeit
Lerntempoduett
Lerntheke
Lernzirkel
Argumentationsgruppen
Planspiel
Rollenspiel
Sortieraufgaben
Brainstorming

- Vertiefung 30032023

Géngige Methoden fiir die Vermittlung von Lerninhalten in Prasenz (z.T. auch digital umsetzbar):

Bsp.:

Think

- Share

- Pair

) O

Ziele:
Umgang mit Zeitdruck; Austausch / Diskussion; Kommentierung / Kritik
Meinungen vertreten; Konsens ermitteln / prasentieren


https://lehrerfortbildung-bw.de/st_if/bs/if/unterrichtsgestaltung/methodenmatrix/

Medien & Werkzeuge (Methodik)  bie5 AUFGABENTYPEN
IM HOCHSCHULSTUDIUM

5. EVALUATIONSAUFGABEN
Definition: Qualitat beurteilen. s
Beispiele: Bewerten von Argumenten &

Texten, Projektbeurteilung.
Nutzen: Kritisches Urteilsvermogen &
Selbsteinschatzung.

Variation Aufgabenstruktur:

* Geschlossen
 Halboffen

| 4. SYNTHESEAUFGABEN

Definition: Neues entwickeln.
Beispiele: Entwurf eigener Experimente,

g
o
= Projektentwicklung.
* Offen g Nutzen: Kreativitat & Neue Verbindungen.
w - - - -~/ !
2
= 3. ANALYSEAUFGABEN
5 Definition: Situationen zerlegen.

. Beispiele: Experimente, Textanalysen,
Empfehlung' Q d Q!'gfiken lesen. i
Kombination verschiedener Aufgaben/-typen =—————————— w R - en &Untersuchung,

= b J
. . § 2. ANWENDUNGSAUFGABEN ~
Uberp l'llfllllg . ‘ E Definition: Wissen transferieren.
. Beispiele: Fallstudien, Simulationen,
Tests/ Prufungen Projektarbeiten.

‘Nutzen: Problemlésung in neuen Situationey

Projektarbeit/Portfolio/Prasentationen
Selbst-/Peerassessment/Feedback
Diversifizierung der Priifungsformate

1. REPRODUKTIONSAUFGABEN
Definition: Wissen abrufen.
Beispiele: Multiple-Choice-Fragen,
Zuordnungen, Llckentexte.

Nutzen: Uberpriifung von Grundlagen.

Lerninhalte vermitteln [08.05.2023] | e



https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2606#section-2

Medien & Werkzeuge (Methodik)

Werkzeuge fiir Lehr- und Lernprozesse online:

Digitale Pinnwand (z.B. Collaboard, Padlet, Taskcards , pinnet)

Digitales Whiteboard (u.a. Zoom Whiteboards, Miro, Mural, Conceptboard)

Moodle-Tools zur Kollaboration (z.B. Moodle-Wiki, HSP-Inhalte )

Audience Response Tools (ARS) (Moodle-Kurs zu ARS ) @g

T 7;
..
THGA-Dienste (z.B. LibreChat, GitlLab, Kanban)

JRIETT™N—

Wichtig:
Nicht alle Werkzeuge / Dienste entsprechen der DSGVO, insofern priifen Sie vor einer Nutzung die
Datenverarbeitung und informieren Sie sich diesbeziiglich u.a. auch tiber aktuelle Vorgaben/Richtlinien!



https://www.collaboard.app/de/
https://de.padlet.com/
https://www.taskcards.de/
https://pinnet.eu/
https://blog.zoom.us/de/zoom-digital-whiteboard-collaboration/
https://miro.com/de/
https://www.mural.co/
https://conceptboard.com/de/
https://docs.moodle.org/401/de/Wiki
https://www-docs.b-tu.de/elearning/public/Tutorial/Tutorial_H5P_Moodle39_2021_05.pdf
https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2605
https://42.thga.de/
https://gitlab.thga.de/users/sign_in
https://wekan.dmt-lb.de/sign-in
https://www.bmj.de/DE/Themen/FokusThemen/DSGVO/DSVGO_node.html
https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2963

Wie funktioniert ein Balkonkraftwerk?

Kompakte Solaranlage fir Balkon oder Terrasse

Bsp.: Visualisierungen

Solarmodul (PV)

Wandelt Sonnenlicht in Gleichstrom (DC)

Wechselrichter Wechselrichter
" Wandelt DC in netzkompatiblen
Wechselstrom (AC)

Lehr- Lerninhalte aufbereiten
Ansprechende Visualisierungen
Bsp.: Infografiken / Fachthemen

@ Einspeisestecker
Anschluss an die Haushaltssteckdose
(Schuko)

v Eigenverbrauch zuerst
\EE A richter Strom wird vorrangig im Haushalt

NS genutzt; Uberschuss wird ins 6ffentliche
Netz eingespeist

e Sicherheit
Fehlerstromschutz , automatische
Abschaltung bel Netzstdrung (atilislanding)

Einspeisestecker

Hausnetz

Typische Leistung: 300-600 W, Ausrichtung:
Sudrichtung/Neigung 20-40°

Installation : gepriiftes Plug-& Play-Gerat
und Elektrofachbetrieb konsultieren

NEWTONS DRITTES
GESETZ

FUR JEDE AKTION GIBT ES EINE GLEI- X —
CH GROSSE, ENTGEGENGESETZT REAKTION. CNCAVbeI;f:fhren

METHODEN DER
GESTEINSANALYSE

SCHWIMMEN RAKETENSTART

Konzept und

™/ REAKTION
. Design (CAD) ‘

-

(INNSCHLIFF-
DU NALYSE

Wenn du mit den Armenim | Die ausstrémenden Gase
Wasser schldgst, driickst du | (Aktion) erzeugen eine

v

CAM-Prozess

22 - das Wasser nach hinten entgegengesetzte Kraft, die
RONTG 3 N Z und das Wasser driickt dich | die Rakete nach oben besch-
FLU (0] 4 ESS y41) nach vorne (Reaktion). leunigt (Reaktion). v
B
| WAND STOBEN | GEWICHT UND BODEN Einrishtung
PETROGRAPH I E ‘ der Maschine
v

Du driickst mit deinem Kor- k4 Fertigungsprozess

: ; eine Gewichtskraft auf den :WE e
per gegen die Wand (Aton) | rice qus.Der Tisch it eine :

entgegengesetzte Normalkraft 3
auf das Buch aus, wodurch es
oo et 2 stabil stehen bleibt. /q Endbearbeitung

und Montaae

mit der gleichen Kraft zurtick.




Bsp.: Interaktive Lerninhalte

Audio- / Videopodcast
erstellen lassen

- notebookLM (Google)

- Eigenes PDF benutzen oder sich

eines ,,generieren‘ lassen

Aus PDF Audio und/oder Video
erstellen

@ Freigebel 3 Einstellungen

Studio

o]

Videoiibersicht

i =

4

Audio-Zusammenfassung Mindmap

[ @

Berichte Karteikarten

Audio-Zusammenfassung wird erstellt...

Lehrformate Quiz

H;dout Lehr- und Lernformate

Innovative Lehrformate

nd
n, Technologieeinsatz und prax
ehre (Blended Learning) und Flipped Clas
) ach- und iberfact Kompetenzen vorgestellt. Dariiber hinaus hebt der Text die
anz einer entwickelten Feedbackkultur und die Integration Kinstlicher Intelligenz hervor, ur
alisiere e ez t bscl B ordert der A el kontinuierliche Anpassung und kritische

riifung be der Lehrkonzepte, ur

Neue Notiz speichern

Audio-

[® Notiz hinzufigen
Zusammenfassung

o{g Mindmap

Keine sensiblen Daten!

.

A NotebookLM

Innovative
Lehrformate

it Audio-Zusammenfassung anpassen
Quiz anpassen

Format

Detaillierte Analyse /' Zusammenfassung Kritische Bewertung Diskussion

Anzahl der Fragen Schwierigkeitsgrad
Eine kurze Ubersicht, mit
der Sie die wichtigsten
Informationen aus lhren
Quellen schnell erfassen
Konnen

Eine aufschlussreiche
Diskussion zw
Ki-Moderatoren, die lhre
Quellen aus verschiedenen
Perspektiven beleuchtet

Eine sachkun
Bewertung Ihrer Quellen
mit konstruktivem
Feedback, anhand dessen
Sie Ihre Quellen
verbessern kbnnen

Eine lebhafte Unterhaltung
2wischen zwei Ki-
Moderatoren, bei der die
Themen in lhren Quellen
analysiert und in
Zusammenhang gebracht
werden

Weniger v Standard (Standardeinstellung) Einfach v Mittel (Standardeinstellung)

Mehr Schwierig

Was soll das Thema sein?
Sprache auswahlen Lange

Standard

Vorschlage
« Das Quiz muss auf eine bestimmte Quelle beschrankt sein (z. B. ., der Artikel dber Italien”)
« Das Quiz muss sich ausschlielich auf die wichtigsten Konzepte der Physik konzentrieren

- Erstell mir ein Quiz, mit dem ich fiir meinen Geschichtstest iiber das Alte Agypten lernen kann

Kirzer |

Worauf sollen sich die KI-Moderatoren in dieser Folge konzentrieren?

tert nur die Hauptfigur des Romans.
te: e d, der sich nicht mit Bi

Generieren

en kann.”)

Erstellen



% 2 o 2
vy %38, £°
= o s > o ] -
e%55283f FEFS o Kompetenzrad digital
2% 22323 eHC5295 ¢ S
%, v 2335588363848 855807 & __
%AG’;.%%O;%&% e SEFy Motivierende Aufgaben
2 %5 0y OF S S . t el
Ut Moy, K50, Wiederge 000 {2gh <3 9 o9 mit digitalen Lernprodukten
9‘7’%?%;%%/9 \d‘é\@e Skizzigrg, ! Yo, My, <Y —
gy, g, © NN ausfy é@
2 _ S
NS
%#’7 : R . ?‘%SSO\LO\\ o0 ‘ . . .
o (esre™® 6 Kompetenzstufen in drei Kreisen

7eg®” o gram™
yenzdiad’ . . . . .
- innerste Kreis bezeichnet die Stufen des Wissens

Stop-Motion-FIT

Ursachenkette und Kénnens
Zusammenfassung
- mittlerer Kreis fihrt Verben auf, mit denen dazu

Datenschutz/-sicherheit
gehoérende Lernhandlungen beschrieben werden

gigitale Gestaltung
igit
9 ale Komrnunikaﬁon

5¢
E (7] 5
855
Walter%
progm,,,
kompop,
Mduya,
6aq erﬂndo;'""

younad
\3.39“"“1

-
s 2
Debatte %%
X
S %
- auBerer Kreis flihrt Optionen von Lernprodukten
und Handlungsproben auf, in Bezug zum zu
erreichenden Kompetenzniveau

In Anlehnung:
Lernziel-Taxonomie (07.12.2023]

flsliusueuy
maine|

Quelle: https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-
lernumgebungen/lernumgebung-und-aufgabensets-mit-digitalen-medien-gestalten/ [09.05.2022]


https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2411#section-3

Technische
Hochschule
Georg Agricola

Schlussfolgerungen
fur Lehre & Lernen
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Grundsatzliches

 (Digitale) Medien sind integraler Bestandteil von Lehr- und Lernprozessen

+ Altersiibergreifend hohe Nutzung von Medien (aktive Teilnahme)

« Medienkompetenz zwingend erforderlich und zu entwickeln

« Medien kritisch einsetzen, vergleichen und Ergebnisse/Quellen hinterfragen
« Medien dienen einer Vielfalt der Vermittlung & er6ffnen andere Lernzugange
 Mediendidaktik essentiell wichtig fiir eine zeitgemafBe Vermittlung
 Digitale Kompetenzen immer wichtiger fiir das spatere Berufsleben
 Speziell: KI-Kompetenz immer wichtiger




Thema Mediendidaktik & Vermittlung

Unabhdngig der gewdhlten Veranstaltungsart:

° Q Multi-sensorische Stimulation e Multicodale Vermittlung a Kontext und Vorwissen
a8

é >@ - Senses und Lernkanale unterschied- = O Video, Bilder, Audio, Neues mit Bekanntem
iy kﬁ&g}:{gggﬁ{g{'@m CSBII Analogien, Metap- verkniipfen (Ge-
<_J max. 15min pro Seq%enz) g phern verwenden hirnschemata, Motivation)

Asynchrone Flexibilitat e Problemorientiertes G Kollaborative Ansatze

-
-
~

Grundlagen, Tests & Aufgaben - Lernen Férderung von
asynchron bereitstellen Ezj Kompetenzentwicklung durch Teamfahigkeit, Agilitat,
(z.B. Moodle) e reale Herausforderungen Verantwortung

Evaluation & Feedback

RegelmaRiges Feedback zur
@" kontinuierlichen Optimierung

Puffer-Zeitplanung

Zeitpuffer einbauen, um
BEEETES) Giress und

Q) Uberforderung zu vermeiden

Weiterfiihrende Links & Infos:

Methodensammlung der Universitit Koblenz-Landau [09.01.2023]
Lehre laden - Downloadcenter fiir inspirierte Lehre der RUB [09.01.2023]
Methodenblitter des Zentrums fiir Schulqualitdt und Lehrerbildung (ZSL) des Landes Baden-Wiirttemberg [30.03.2023]



https://www.uni-koblenz-landau.de/de/landau/hda/lla/seit
https://dbs-lin.ruhr-uni-bochum.de/lehreladen/
https://lehrerfortbildung-bw.de/st_if/bs/if/unterrichtsgestaltung/methodenblaetter/

Thema Kiinstliche Intelligenz

« Hoher Anstieg an verfligbaren Kl-Tools / Dienstleistungen

* Nutzung und Verbreitung stark fortschreitend

- Kl-Fahigkeiten stetig besser (Trainingsdaten/Verknipfungen/neuronale Netzwerke)

« Curriculare Integration ,,auf dem Weg“ (Priifungen/Richtlinien etc.)

« Technische Integration von Generativer Kl (z.B. Uber APi-Anbindung / Open Source?)

Empfehlungen:

« Frihzeitige Auseinandersetzung mit Kl (Experimentieren / Prompting)

« Kl-Kompetenz (Al-Literacy) entwickeln / Schulungen

 Fachspezifische Moglichkeiten erkennen und nutzen lernen

* Integration von Kl in Lehr- und Lernprozesse (Transparenz)

 Klare Handlungsempfehlungen & Vorgaben flir Lernende —> https://elmo.thga.de/ki-handreichung/ [03.09.2024]
« Vernetzung & Austausch (fachspezifisch & Ubergeordnet)

 News & Informationen:



https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2687#coursecontentcollapse5
https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2687
https://hochschulforumdigitalisierung.de/
https://elmo.thga.de/ki-handreichung/

%;jx MEDIENDIDAKTIK: NICHT DAS TOOL, SONDERN DAS LERNEN ZAHLT! *N

( DIE 3 GRUNDPRINZIPIEVILB

Vom Lernziel aus denken

D Planen Sie erst den Inhalt
AN @ (Wissen, Anwendung, Analyse),
[ ) bevor Sie iiber Methoden und

// Medien entscheiden.

X
e b

LERNZIEL-ORIENTIERUNG Nt
DER 5-SCHRITT-PLAN (PLANUNGSRASTER)

Aktivierung vor Digitalisierung

Medien sind sinnvoll, wenn sie Vorwissen

aktivieren, Zusammenarbeit ermdglichen

oder Refiexion anregen — das Lehrdesign
macht den %nterschled

Lerpziel
klaren

Lernaktivitat Medium funktional Unterstiitzung

Definieren Sie wahlen auswahlen einplanen abstimmen
prazise, was Entscheiden Sie Wahlen Sie erst jetzt Strukturieren Sie Stellen Sie sicher, dass
Priifung und Lehre zusammen denken Sikicten o, sich filr Aktivitaten da(s pgssve’zgde Werkzeug [| den Prozess durch das Prifungsformat
i i Wi \C wie Analysieren, 2. B. Video, Forum, eitfragen, atséchlich das
Vﬁ?,ﬂ{’eﬂ'glfhhﬁi?f'f,tﬁ,‘ggﬂczzk_°é'f’ggﬁfﬂ‘|’i;§t’ kdnnen sollen. Diskutiery:an oder kollaboratives Musterlsungen angestrebte Lernziel

Entwerfen. Whiteboard).

und Zeitplane. misst.

J oder Projektprodukte) diesen Prozess
Constructive widerspiegein.

Alignment

Tool-Overload & "Obendrauf"-Mentalitit:

Zu viele Tools gleichzeitig oder Mediennutzung
ohne erkennbaren didaktischen Mehrwert "
uberfordern Studierende. o

@ KI-Nutzung transparent regein: Geben
Sie klare Hinweise, was erlaubt ist, wie

WAS LEHRENDE KONKRET BEACHTEN SOLLTEN ~-~~—~ HAUFIGE STOLPERSTEINE (VERMEIDEN!)
KI-Nutzung gekennzeichnet wird und welche

= Struktur & Selbstregulation: Nutzen Sie
Checklisten, klare Zeitangaben und Zwischenschritte, ¢\
@ um Orientierung in digitalen Phasen zu geben. Qualitatsmastabe geiten.

— Mehr Feedback, weniger Content: Planen Sie Barrierearmut von Anfang an: Achten Sie Passivitit & Fehlendes Alignment: Zu viel 793
@ gezielte Rickmeldungen ein, z. B. durch Quizze, A auf qure Sprache, strukturierte Matqrialien,
i Peer-Feedback oder kurze Audio-Kommentare. - Untertitel und visuell gut lesbare Folien.

Input bei zu wenig Aktivierung oder eine
Prifungsform, die nicht zur vorherigen aktiven
Lehrform passt.

<.
A NotebookLM




Technische
Hochschule
Georg Agricola

Austausch & Hilfe
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Hilfen & Handreichungen: Kilinstliche rechricha
Inte"igenz Hochschule

Georg Agricola

H H H (] H H ”y Technische
Wie funktioniert ,,Klinstliche Intelligenz”: st o
Georg Agricola
v Kl & Hochschule - Chancen & Herausforderungen
.Deep Learning” meint ,viele Zwischenschichten*
Das Kinstliche Intelligenz bereits Auswirkungen auf Lehr-/Lernprozesse, Organisation & Verwaltung und z.B. Prifungsge- 2
3 3 . =l K “Black Box”
staltung innerhalb von Hochschulen hat, durfte nicht berraschen. Vielmehr ist von einer fortschreitenden Nutzung & Inte- E fteen
£
gration auszugehen und entsprechend ist ein Verstandnis Uber die Chancen, Herausforderungen und Risiken dieser Ent- »
wicklung unabdingbar. Eéi P‘. |
3 . a
g - F
Ein Verbot von KI-Diensten ist unrealistisch und letztlich auch nicht zielfihrend (vgl. Salden & Leschke, 2023: 5). Es gilt fir 3 Ki Handrelf(:hu ng _fu r Lehrende "r,leo‘:::’";:;zfe
Lehrende & Lernende sich eine gewisse KI-Kompetenz anzueignen, die eine (im Sinne von Lehr- und Lernprozessen) best- u urzversion Georg Agricola
o
mogliche Unterstitzung aller Akteure im Unterricht gewahrleistet und dabei auch Gefahren, falscher & fehlerhafter Nut- é h s B
zung oder sogar Missbrauch vorbeugt. § Vorbemerkungen
g Katze! Die Technik generativer Kl ist &ffentlich verfligbar und wird weder verschwinden noch umfangreich
Kritisch mit Kl und KI-Diensten umzugehen, generierte Ergebnisse, Daten und Quellen zu iberpriifen und zu hinterfragen Kentrollerk wefdorjiontion.
. wird dabei genauso entscheidend sein, wie die konstruktive Integration solcher Technologien in eigene Lehr- und/oder Lehrende sollten sich daher mit der Technologie auseinandersetzen. sie evtl. in der eigenen Lehre einset-
L Lernen a zen und ihre Studierenden zum kritischen Umgang damit anregen
Lernszenarien. “supervised learning” “unsupervised learning” “reinforcement learning” Der Einsatz von Kl sollte immer i und von einer kriti Reflexion beglaitet werden, da
damit inhaltliche, rechtliche und ethische Implikationen einhergehen.
Nachfolgend soll eine Einschatzung tber den Einfluss von K fiir relevante Bereiche der Hochschule erfolgen und konkrete Empfehlungen fir den Einsatz und die allgemeine Fr gen sallten i ungen getroffen werden.
Handhabe von Kl im Bildungsbereich prasentiert werden. - g
P i1 » . o "
@ So kénnen Sie KI einsetzen: Das sallten Sie vermeiden:
"Kiinstliche Intelligenz und ihre von Martin Smaxwi, Lizenz: CC by-sa 4.0
. * Texte, Test- & Ubungsaufgaben erstellen * KiI-Systeme unkritisch auswahlen & nutzen
» Vor- und Nachteile von Kl A Die in diesem \jdeo genutzten Materialien von Dritten und thw. Lizenzen und Bl | 4 o menascngan arstelian + 1. 5616 nisss URGEHF OBirmakiman
= { = « Liste von Themen erstellen (Referate, Haus- + Studierendenleistungen mit Kl auf Ki-Einsatz
7 arbeiten, Ausarbeitungen) Gberprifen
« Gliederungen, Semesterzeitplane erstellen » Studierendenleistungen bewerten lassen
: : « Texte ibersetzen, umschreiben, vereinfachen + Einsatz von KI-Systemen durch Studierende
» Konstruktiver Einsatz von KiI « Bild- & Videogenerierung voraussetzen
« Stimmsynthese (fir Audiomaterial) » Sensible Daten in Kis eingeben
- 4 i . 4
» KI-Kompetenz
Kennzeichnung von Kl-Erzeugnissen in der Lehre
- Es gibt keine einheitlichen Regelungen zur Kennzeichnung von Ki-Erzeugnissen. Im Sinne der Trans-
» Neue Aufgaben & Priifungsformate parenz empfehle ich eine Kennzeichnung aller KI-Erzeugnisse nachdriicklich,
Diese sollte den Dienst, die URL, die Version, das Datum und den Prompt umfassen.
In schriftlichen Werken kénnen die Erzeugnisse (2.B. Screenshots oder Transkripte der Gesprachsverlaufe
» Ausblick - Wohin geht die (KI)-Reise? mit Chatbots) optional im Anhang protokolliert werden
Weisen Sie die Studlierenden darauf hin, dass damit Unsicherheiten bzgl. Richtigkeit und Verlasslichkeit dler
Informationen einher gehen.

https://moodle.thga.de/K]

https:/elmo.thga.de/Kl-handreichung
https:/elmo.thga.de/Kl-Videovortraege
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https://moodle.thga.de/KI
https://elmo.thga.de/KI-handreichung
https://elmo.thga.de/KI-Videovortraege

Hilfen & Handreichungen: Didaktik & Tools Technische

Hochschule

Georg Agricola
...u.a. auf Moodle:

Didaktisches
pDesign :

Didaktik &

Audience Response Mediendidaktik

Systems
H5P _
Lern\n
Link & Infos
[12.02.2025]
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https://moodle.thga.de/course/index.php?categoryid=109

Technische
Hochschule
Georg Agricola

Vielen Dank!

Y



Literatur i
Georg Agricola

Brian M., von Kriegstein K. (2023):
Enriched learning: behavior, brain, and computation. Trends in Cognitive Sciences, Volume 27, Issue

1,2023,Pages 81-97, ISSN 1364-6613, https://doi.org/10.1016/].tics.2022.10.007 [01.10.2025]

Castells, Manuel. (2017). Der Aufstieg der Netzwerkgesellschaft: Das Informationszeitalter.
Wirtschaft. Gesellschaft. Kultur. Band 1. 10.1007/978-3-658-11322-3.

Medienpadagogischer Forschungsverbund Sudwest (mpfs) (2025): JIM-Studie 2025 — Jugend,

Information, Medien. Ergebnisse der Befragung von Jugendlichen zum Medienumgang. Erschienen am
14. November 2025. Online einsehbar unter: https://mpfs.de/studie/jim-studie-2025/ [09.06.2026]
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