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Medien in der Gesellschaft





Information Kommunikation

„Informationsblasen“

…



Medien & Einfluss

Quelle: TU Dortmund (2024): Studie – Journalismus & Demokratie. Ergebnisse der Journalismusbefragung 2024. Befragungszeitraum: 08. März-14. Juni 2024 (n=525). Online unter: Link [01.10.2025]

https://www.journalismusstudie.fb15.tu-dortmund.de/wp-content/uploads/2024/09/2024-Journalismusbefragung_Journalismus-und-Demokratie.pdf


JIM – Studie 2025



JIM – Studie 2025



JIM – Studie 2025



Ifo Bildungsbarometer 2025

Quelle: https://www.ifo.de/fakten/2025-09-09/ifo-bildungsbarometer-2025 [09.06.2026]



Reuters : Digital News Report 2026

Quelle: Hölig, S., Behre, J., Stöwing, E., & Möller, J. (2026). Reuters Institute 
Digital News Report 2026: Ergebnisse für Deutschland.
 (Arbeitspapiere des Hans-Bredow-Instituts, 83). 
Hamburg: Verlag Hans-Bredow-Institut. https://doi.org/10.21241/ssoar.110516



Medien & Information

Mobil & informiert
Ich informiere mich häufig von unterwegs aus im Internet 80,5%

Suchen & Finden
Ich finde im Internet eigentlich immer das, was ich suche 71,8%

Information & Verständnis
Ich lege großen Wert darauf, gründlich informiert zu 
werden, um Hintergründe und Zusammenhänge besser 
zu verstehen

54,8%

Information & Netzwerke
Ich informiere mich in sozialen Netzwerken 55,8%

Studierende in Deutschland nach Aussagen zum Informationsbedürfnis
  (Allensbacher Markt- und Werbeträgeranalyse (2023): 1.066 Befragte, Hochrechnung auf 2,82 Mio. Personen)

Quelle:: https://de.statista.com/statistik/daten/studie/865188/umfrage/umfrage-unter-studenten-in-deutschland-zum-informationsbeduerfnis/ [04.09.2024]

https://de.statista.com/statistik/daten/studie/865188/umfrage/umfrage-unter-studenten-in-deutschland-zum-informationsbeduerfnis/


Medien & Selbstgesteuertes Lernen
Inhalte
vertiefen

Fülle an Tutorials, Lehr- 
und Lernangeboten, OER, 
MOOCs, YoutTube-Videos 
etc.

Vernetzung Inhalte teilen, 
Informationen einstellen, 
Kollaboratives Lernen, 
Communitys nutzen etc. 

(Digitale) Medien als 
Lernmultiplikatoren 

Selbstgesteuertes Lernen erlaubt es den Lernenden, ihre Lernprozesse 
individuell und flexibel zu gestalten und dabei eigenverantwortlich zu 
arbeiten. Es ermöglicht ihnen, genau das zu lernen, was sie für ihre 
berufliche Tätigkeit benötigen, und gibt ihnen die Fähigkeiten, sich 
lebenslang weiterzubilden und sich an verändernde Anforderungen des 
Arbeitsmarktes anzupassen. Außerdem lehrt es sie, ihre Zeit effektiv zu 
managen, ihre Lernressourcen effizient zu nutzen und ihre 
Lernfortschritte selbstkritisch zu überwachen - alles Fähigkeiten, die 
heutzutage auf dem Arbeitsmarkt hoch geschätzt werden



Open Educational Resources (OER)
„ […] sind urheberrechtlich geschützte Werke, die für Bildungszwecke nützlich sind und entweder 
gemeinfrei sind oder unter einer Lizenz stehen, die eine kostenlose und dauerhafte Erlaubnis zur 
Nutzung, Überarbeitung, Mischung, Wiederverwendung und Weiterverbreitung gewährt[…]“ (Bliss, 2022)

 Beitrag leisten für eine globale, offene Bildung  Moodle Kurs [04.09.2024]

https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2424
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Medien und KI



Medien  KI (-Universum)



KI & Journalismus (2024)

Quelle: TU Dortmund (2024): Studie – Journalismus & Demokratie. Ergebnisse der Journalismusbefragung 2024. Befragungszeitraum: 08. März-14. Juni 2024 (n=525). Online unter: Link [01.10.2025]

https://www.journalismusstudie.fb15.tu-dortmund.de/wp-content/uploads/2024/09/2024-Journalismusbefragung_Journalismus-und-Demokratie.pdf


KI & Journalismus (2025)

Quelle: Thomson Reuters Foundation (TRF)  INSIGHTS - Journalism in the AI era: Opportunities and challenges in the Global South and emerging economies A report by Damian Radcliffe Published January 2025 https://www.trust.org/wp-content/uploads/2025/01/TRF-Insights-Journalism-in-the-AI-Era.pdf [10.06.2026]

81% der Journalisten nutzen KI

ChatGPT an erster Stelle

Nur 13% haben eine „AI Policy“ im 
Unternehmen

Nahezu 50% sind besorgt über die
Langzeit-Effekte von KI 

https://www.trust.org/wp-content/uploads/2025/01/TRF-Insights-Journalism-in-the-AI-Era.pdf


JIM – Studie 2025



JIM – Studie 2025
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Studierende & KI (2025)

Quelle: Hochschule Darmstadt [27.03.2025]

Anstieg von 2023 (63%) auf über 
90%

Häufigkeit der Nutzung nimmt zu

Klärung Verständnisfragen; Textanalyse/-
erstellung; Recherche
Ingenieurwissenschaften (95,5%) 
Nutzungsquote

Nutzung sowohl akademisch, als auch 
privat (85,4%)

https://h-da.de/meldung-einzelansicht/bundesweite-studie-mehr-als-90-der-studierenden-nutzen-ki-basierte-tools-wie-chatgpt-fuers-studium
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Studierende & KI (WS 2024/2025)

Quelle: https://hochschuldaten.che.de/ [10.06.2026]

https://hochschuldaten.che.de/
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An der THGA: LibreChat
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Medien in Hochschule



Medien nutzen für…
Multimodale & Multicodale Vermittlung

 Multimodales „Enrichment“ kann Lernerfolg steigern (vgl. von Kriegstein & Brian, 2023)

 Gehirn ist für das Lernen mit allen Sinnen und mit Bewegung optimiert. 
Gehirnstrukturen für die Wahrnehmung und Motorik arbeiten zusammen, um diese 
Art des Lernens zu fördern (vgl. ebd)

 Lernkanäle unterschiedlich stimulieren 
      (Sinne reizen, Lerninhalte unterschiedlich aufbereiten)

Interaktive Lehr- und Lerninhalte

 Unterstützen multimodales/-codales Lernen
 motivieren und können Identifikation herstellen (Neuigkeitseffekt, Herausforderung)
 abwechslungsreich und können (digital) konserviert/geteilt werden
 ermöglichen Partizipation & eine aktive Rolle (Selbstwahrnehmung & Kreativität)



Interaktivität & Digitale Lehr-/Lernprozesse

„hohe aktive Interaktionsanteile“ Bedingung für „gute 
digitale Veranstaltungen“

 Methodenvielfalt & Kollaborations-/Kommunikationstools

Häufige Interaktionen  weniger Abbruch / Belastung 
      erhöhen den Studienerfolg

Studierendenbefragung (BMBF): 

Studiensituation unter Onlinebedingungen [03.09.2024]

https://www.bmbf.de/SharedDocs/Downloads/de/2023/studiensituation_unter_online_bedingungen.pdf?__blob=publicationFile&v=2


Medien & Werkzeuge (Methodik)

Gängige Methoden für die Vermittlung von Lerninhalten in Präsenz (z.T. auch digital umsetzbar):

 
• Fallstudie 
• Referate    
• Projektarbeit
• Gruppenarbeit
• Lerntempoduett
• Lerntheke    
• Lernzirkel
• Argumentationsgruppen
• Planspiel
• Rollenspiel
• Sortieraufgaben
• Brainstorming

Bsp.:

Ziele:
Umgang mit Zeitdruck; Austausch / Diskussion; Kommentierung / Kritik
Meinungen vertreten; Konsens ermitteln / präsentierenVertiefung [30.03.2023]

https://lehrerfortbildung-bw.de/st_if/bs/if/unterrichtsgestaltung/methodenmatrix/


Variation Aufgabenstruktur: 

 
• Geschlossen 
• Halboffen
• Offen

Empfehlung:
Kombination verschiedener Aufgaben/-typen

Überprüfung:
Tests/Prüfungen
Projektarbeit/Portfolio/Präsentationen
Selbst-/Peerassessment/Feedback
Diversifizierung der Prüfungsformate 

Lerninhalte vermitteln [08.05.2023]

Medien & Werkzeuge (Methodik)

https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2606#section-2


Werkzeuge für Lehr- und Lernprozesse online:

 
   Digitale Pinnwand (z.B. Collaboard, Padlet, Taskcards , pinnet)

Digitales Whiteboard (u.a. Zoom Whiteboards, Miro, Mural, Conceptboard) 

Moodle-Tools zur Kollaboration (z.B. Moodle-Wiki, H5P-Inhalte )

Audience Response Tools (ARS) (Moodle-Kurs zu ARS )

THGA-Dienste (z.B. LibreChat, GitLab, Kanban)

Wichtig: 
Nicht alle Werkzeuge / Dienste entsprechen der DSGVO, insofern prüfen Sie vor einer Nutzung die 
Datenverarbeitung und informieren Sie sich diesbezüglich u.a. auch über aktuelle Vorgaben/Richtlinien!

Medien & Werkzeuge (Methodik)

https://www.collaboard.app/de/
https://de.padlet.com/
https://www.taskcards.de/
https://pinnet.eu/
https://blog.zoom.us/de/zoom-digital-whiteboard-collaboration/
https://miro.com/de/
https://www.mural.co/
https://conceptboard.com/de/
https://docs.moodle.org/401/de/Wiki
https://www-docs.b-tu.de/elearning/public/Tutorial/Tutorial_H5P_Moodle39_2021_05.pdf
https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2605
https://42.thga.de/
https://gitlab.thga.de/users/sign_in
https://wekan.dmt-lb.de/sign-in
https://www.bmj.de/DE/Themen/FokusThemen/DSGVO/DSVGO_node.html
https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2963


Bsp.: Visualisierungen

Lehr- Lerninhalte aufbereiten
Ansprechende Visualisierungen
Bsp.: Infografiken / Fachthemen



Audio- / Videopodcast 
erstellen lassen

 notebookLM (Google)

 Eigenes PDF benutzen oder sich 
eines „generieren“ lassen

 Aus PDF Audio und/oder Video 
erstellen

 Keine sensiblen Daten!

Bsp.: Interaktive Lerninhalte



Quelle: https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-
lernumgebungen/lernumgebung-und-aufgabensets-mit-digitalen-medien-gestalten/ [09.05.2022]

Lernziel-Taxonomie [07.12.2023]

In Anlehnung:

Kompetenzrad digital

Motivierende Aufgaben 
mit digitalen Lernprodukten

6 Kompetenzstufen in drei Kreisen 

 innerste Kreis bezeichnet die Stufen des Wissens 
und Könnens

 mittlerer Kreis führt Verben auf, mit denen dazu 
gehörende Lernhandlungen beschrieben werden

 äußerer Kreis führt Optionen von Lernprodukten 
und Handlungsproben auf, in Bezug zum zu 
erreichenden Kompetenzniveau

https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2411#section-3
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Schlussfolgerungen
für Lehre & Lernen



• (Digitale) Medien sind integraler Bestandteil von Lehr- und Lernprozessen
• Altersübergreifend hohe Nutzung von Medien (aktive Teilnahme)
• Medienkompetenz zwingend erforderlich und zu entwickeln
• Medien kritisch einsetzen, vergleichen und Ergebnisse/Quellen hinterfragen
• Medien dienen einer Vielfalt der Vermittlung & eröffnen andere Lernzugänge
• Mediendidaktik essentiell wichtig für eine zeitgemäße Vermittlung
• Digitale Kompetenzen immer wichtiger für das spätere Berufsleben
• Speziell: KI-Kompetenz immer wichtiger

Grundsätzliches



Weiterführende Links & Infos:

Methodensammlung der Universität Koblenz-Landau [09.01.2023]
Lehre laden - Downloadcenter für inspirierte Lehre der RUB [09.01.2023]
Methodenblätter des Zentrums für Schulqualität und Lehrerbildung (ZSL) des Landes Baden-Württemberg [30.03.2023]

https://www.uni-koblenz-landau.de/de/landau/hda/lla/seit
https://dbs-lin.ruhr-uni-bochum.de/lehreladen/
https://lehrerfortbildung-bw.de/st_if/bs/if/unterrichtsgestaltung/methodenblaetter/


Thema Künstliche Intelligenz
• Hoher Anstieg an verfügbaren KI-Tools / Dienstleistungen
• Nutzung und Verbreitung stark fortschreitend
• KI-Fähigkeiten stetig besser (Trainingsdaten/Verknüpfungen/neuronale Netzwerke)
• Curriculare Integration „auf dem Weg“ (Prüfungen/Richtlinien etc.)
• Technische Integration von Generativer KI (z.B. über APi-Anbindung / Open Source?)

Empfehlungen:

• Frühzeitige Auseinandersetzung mit KI (Experimentieren / )
• KI-Kompetenz (AI-Literacy) entwickeln / Schulungen
• Fachspezifische Möglichkeiten erkennen und nutzen lernen
• Integration von KI in Lehr- und Lernprozesse (Transparenz)
• Klare Handlungsempfehlungen & Vorgaben für Lernende 
• Vernetzung & Austausch (fachspezifisch & übergeordnet)

• News & Informationen: 

Moodle-Kurs zur Künstlichen Intelligenz  [22.08.2024]

hochschulforumdigitalisierung.de  [22.08.2024]

https://elmo.thga.de/ki-handreichung/ [03.09.2024]

https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2687#coursecontentcollapse5
https://moodle.thga.de/course/view.php?id=2687
https://hochschulforumdigitalisierung.de/
https://elmo.thga.de/ki-handreichung/
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Austausch & Hilfe



Hilfen & Handreichungen: Künstliche 
Intelligenz

https://moodle.thga.de/KI
https://elmo.thga.de/KI-handreichung

https://elmo.thga.de/KI-Videovortraege

39

https://moodle.thga.de/KI
https://elmo.thga.de/KI-handreichung
https://elmo.thga.de/KI-Videovortraege
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Audience Response 
Systems

Didaktik & 
Mediendidaktik

Hilfen & Handreichungen: Didaktik & Tools
…u.a. auf Moodle:

Link & Infos
[12.02.2025]

https://moodle.thga.de/course/index.php?categoryid=109
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Vielen Dank!
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